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Abreviere Definitie

VET Educatie si formare profesionala

KPI Indicator cheie de performanta

SDG Obiective de dezvoltare durabila

ONG Organizatie neguvernamentala

MOU Memorandum de intelegere

NDA Acord de confidentialitate (Non-Disclosure Agreement)
IT Tehnologia informatiei

ONU Organizatia Natiunilor Unite

UE Uniunea Europeana

SWOT Puncte forte, puncte slabe, oportunitati, amenintari
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Introducere

Bine ati venit la publicarea cuprinzatoarei noastre "Resurse educationale
pentru meserii verzi". Scopul principal al acestui document este de a fi un
set de resurse si instrumente colectate pentru furnizorii de educatie si
formare profesionala pentru a promova competentele de sustenabilitate ale
cursantilor. Acest set de instrumente include orientari pentru a implementa
spatii deschise, videoclipuri de micro invatare, ateliere si experiente de
invatare bazate pe proiecte pentru cursanti, care acopera competentele de

sustenabilitate abordate de Cadrul european GreenComp.

Acest document ofera orientari pentru profesorii, formatorii si educatorii
VET care doresc sa dezvolte cele patru grupuri de competente ecologice
dezvoltate in GreenComp: insusirea valorilor sustenabilitatii, imbratisarea

complexitatii in sustenabilitate, imaginarea viitorului sustenabil si actiunea

pentru sustenabilitate. In acest scop, am cautat orientdri pentru dezvoltarea

de spatii de discutie, ateliere, invatare pe baza de proiecte si micro video-uri
care pot fi implementate cu elevii pentru dezvoltarea competentelor
ecologice. Haideti sa pornim impreuna in aceasta calatorie transformatoare,

creand un viitor mai ecologic si mai conectat.

Scopul si structura acestei publicatii. Publicatia reuneste rezultatele
Targului virtual de cunostinte al proiectului Green Hive si ale atelierelor
desfasurate Tn cadrul acestui eveniment, care au fost facilitate de fiecare
partener Green Hive. In plus, ea reflectd cercetarea documentara efectuat3
de fiecare partener pentru a construi aceste resurse educationale orientari
care vor ajuta furnizorii VET sa dezvolte competentele ecologice reflectate
in Cadrul GreenComp. Elaborarea publicatiei a fost realizata in cadrul
proiectului "Green Hive" - un parteneriat de cooperare cofinantat de

Uniunea Europeana in cadrul Programului Erasmus+.
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Capitolul 1, "Proiectul Green Hive", prezinta justificarea, obiectivele si
rezultatele preconizate ale proiectului, oferind o perspectiva asupra

contextului acestui ghid.

Capitolul 2, "Cadrul european de competente in materie de sustenabilitate

(GreenComp)", in care este prezentat acest cadru.

Capitolul 3, "Metodologia resurselor educationale", prezinta metodologia

urmata pentru colectarea acestui ghid

Capitolul 4, "Resurse educationale pentru asimilarea valorilor
sustenabilitatii”, prezinta orientari privind discutiile deschise, atelierele de
lucru, invatarea pe baza de proiecte si micro-video-urile pentru a lucra

aceste tipuri de competente.

Capitolul 5, "Resurse educationale pentru imbratisarea complexitatii in
sustenabilitate", ofera orientari pentru conversatii deschise, ateliere de
lucru, invatare bazata pe proiecte si videoclipuri de micro invatare pentru a

lucra pe aceste competente.

Capitolul 6, "Resurse educationale pentru imaginarea viitorului sustenabil”,
ofera indrumari pentru dezvoltarea acestor competente prin discutii

deschise, ateliere, invatare bazata pe proiecte si micro invatare video.

Capitolul 7, "Resurse educationale pentru actionarea pentru
sustenabilitate", prezinta o varietate de instrumente pentru imbunatatirea
acestor competente prin discutii deschise, ateliere, invatare pe baza de

proiecte si videoclipuri de micro invatare.

Capitolul 8, "Concluzii", ofera o remarca a documentului.
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Green Hive este un parteneriat de cooperare in domeniul educatiei si
formarii profesionale (VET) cofinantat de Programul Erasmus+ al Uniunii
Europene. Implementat de un consortiu format din cinci entitati, cum ar fi
Universitatea Tehnologica din Shannon: Midlands Midwest-TUS (Irlanda),
companiile Lasco (Italia) si Femxa (Spania) si organizatiile non-profit si
neguvernamentale KEAN - Cell of Alternative Youth Activities (Grecia) si
TEAM4Excellence (Romania), proiectul vizeaza cresterea capacitatii
furnizorilor de VET de a pregati cursantii pentru tranzitia ecologica prin
dezvoltarea unui ecosistem european bazat pe o platforma pentru educatia

in domeniul sustenabilitatii, denumit "Green Hive".

Green Hive va consta in centre localizate pentru educatia privind
sustenabilitatea, sianume "Green Combs", infiintate in cadrul furnizorilor de
VET. In timp ce Hive va fi o retea de cooperare pe termen lung, deschiss si
transsectoriala, dedicata inovarii, Tmbunatatirii continue si co-crearii in
domeniul educatiei pentru sustenabilitate, Combs va face din furnizorii de
VET centrul de gestionare a retelelor de parti interesate locale (de exemplu,
intreprinderi, reprezentanti ai universitatilor, organizatii ale societatii civile si
asociatii profesionale) pentru invatare, creare de retele si cooperare cu

privire la provocarile legate de sustenabilitate.

Prin urmare, proiectul promoveaza infiintarea unor structuri permanente
de co-creare VET in care studentii vor fi capabili sa gandeasca in sisteme, sa
inteleaga interconectarea economiei, societatii si mediului si, in cele din
urma, sa isi dezvolte competentele de gandire sistemica si critica prin

colaborarea cu alti studenti si parti interesate externe.
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. pentru dezvoltarea unui ecosistem educational

ale proiectului:

VET privind sustenabilitatea si a unor centre localizate care sa faciliteze
transferul de experienta, cunostinte si inovare la nivel local in domeniul
punerii in aplicare a

si sa Tncurajeze actiunile colective ale
furnizorilor VET, ale cursantilor si ale partilor interesate externe in

vederea co-credrii de solutii pentru sustenabilitate.

, inclusiv acest ghid practic si panze pentru a sprijini furnizorii
de VET in infiintarea, gestionarea si dezvoltarea centrelor interne pentru
educatia privind sustenabilitatea.

. , Inclusiv orientari pentru
punerea in aplicare a spatiilor deschise pentru discutii pe teme generate
de cursanti intre membrii hub-urilor localizate, videoclipuri de micro
invatare, scenarii de atelier si experiente de invatare bazate pe proiecte
in cele patru domenii de competenta ale Green Comp.

. , care conecteaza centrele prin internet si ofera
oportunitati de consolidare a capacitatilor si instrumente digitale pentru
institutiile VET, spatii de transfer de cunostinte si activitati de co-creare
pentru membrii sai. Pana la sfarsitul anului 2025, "Green Hive" ar trebui
sa gazduiasca si sa conecteze cel putin 15 hub-uri localizate si 200 de

cursanti VET din 5 tari.

Prin urmare, Green Hive va fi o retea la nivel european bazata pe o platforma
de centre educationale localizate privind sustenabilitatea, infiintate in
cadrul institutiilor VET. Hive va conecta educatorii, cursantii si alte parti
interesate pentru a spori transferul de experienta, cunostinte si inovatii
locale pentru dezvoltarea competentelor in materie de sustenabilitate si
pentru a incuraja actiunile colective de co-creare de solutii pentru
sustenabilitate. Figura din pagina urmatoare ofera o reprezentare vizuala a

cadrului metodologic general din spatele Green Hive.



Co-funded by
the European Union

(':a GreenHive

Co-funded by
the European Union

((f GreenHive

METHODOLOGICAL FRAMEWORK
A EUROPEAN PLATFORM-BASED ECOSYSTEM FOR SUSTAINABILITY EUCATION

COMPONENTS & FUNCTIONS OF THE ECOSYSTEM

Who: The Green Hive Project Consortium
Role:
o + Coordinates the ecosystem
» Provides capaci bmldlr;?eopportumtles, hackathons and contests for the Hubs
« Provide knowledge-transfer spaces and co-creation activities

thw: VET institutions, as loca| sustainability education hubs of the Creen Hive
Role:
* Provide information, insights and inspiration on sustainability within and outside
their institutions
4 + Connect people and build a local community around sustainability through events
* Provide learning opportunities to students and external stakeholders
« Provide opportunities to design innovative solutions via open challenges and
workshops

Who: External stakeholders, such as representatives of civil society organisations,
companies, Adult, School and Higher Education institutions
— Role:
« Participate in the Combs' activities thus contributing to the sustainability
education actions of the hubs

INTERACTION BETWEEN THE PARTIES & WORK FACILITATION

The platform will include:

* A Resources section, collecting the educational resources
developed in the project, a User Manual for the Combs’
coordinators, open to submissions from the hubs;

DIGITAL PLATFORM « An Activity co-creation tool to let the hubs co-design with their
students, local stakeholders and/or other hubs, learning activities
for sustainability education;

» A Contest management tool to let the hubs launch and manage
hackathons and competitions on sustainability challenges;

« An Event section, collecting virtual events promoted by the
consortium and the hubs about sustainability education;

« Profile pages of the 15 local hubs we have to establish during the
project (e.g., information about the hubs, opportunities to
collaborate on projects and initiatives);

« An Interactive map showing the hubs' location.

/

RESOURCES NEEDED FOR THE GREEN COMBS

TOOLKIT TO SET UP AND MANAGE THE COMBS EDUCATIONAL RESOURCES
Activities and tools to foster learners' sustainability
A How-to Guide, a set of canvases and a MOOC for VET | | com petenmes For |nstance guidelines for open spac
providers, detailing the processes, tools and methods to : , workshops and project-based
set up a Green Comb in six development domains, such| | learmi n g eriences for students, covering the twelve
as Covernance, Organization, Comnmunity, Activities, sustainability competences addresse by the
Tools, and Relationships with the Hive. GreenComp Framework.

10
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2. Cadrul european de
competente in materie de
sustenabilitate
(GreenComp)

GreenComp sau Cadrul european al competentelor in materie de
sustenabilitate este cadrul de referinta non-prescriptiv pentru invatarea in
domeniul sustenabilitatii mediului, care poate fi aplicat in orice context de
invatare. Prin intermediul acestui cadru, Centrul Comun de Cercetare al
Comisiei Europene a contribuit la reducerea decalajului dintre experti si alte
parti interesate pentru o definitie comuna a competentelor ecologice.
Cadrul identifica un set de competente in materie de sustenabilitate,
impartite in patru domenii de competenta interconectate, dupa cum se

arata in figura de mai jos.

AREAS & COMPETENCES IN GREENCOMP

Valuing sustainability Futures literacy

Supporting fairness Adaptability
Promoting nature Exploratory thinking
mbracing complexity in sustainability « Acting for sustainability
> Systems thinking - Political agency
Critical thinking Collective action
Problem framing Individual initiative

Figura 1. Domeniile si competentele GreenComp

Comisia Europeana a incurajat statele membre sa utilizeze cadrul ca
referinta  atunci cand introduc initiative educationale privind

sustenabilitatea

1
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Aceste competente reprezinta cadrul de referinta si vor fi domeniile care vor
fi dezvoltate in acest document, in care sunt prezentate diferite resurse

educationale pentru fiecare domeniu de competenta.
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Doua aspecte fundamentale au fost luate in considerare in elaborarea

acestui "Ghid privind resursele educationale™

Cercetarea la birou a fost efectuata cu scopul de a
cauta scenarii de atelier, videoclipuri de micro invatare, experiente de
invatare bazate pe proiecte si orientari pentru discutii in spatii deschise.
Fiecare dintre parteneria supravegheat un grup din cele 4 competente care

apar in cadrul GreenComp.

Au fost luate in considerare
rezultatele atelierelor care au avut loc in cadrul Targului de cunostinte
virtuale. Dupa cum se reflecta in documentul "Targul virtual de cunostinte”,
au fost dezvoltate patru pavilioane, care au coincis cu fiecare dintre
grupurile de competente si au fost organizate doua ateliere de lucru in care
au existat patru sali, fiecare dintre acestea coincizand cu pavilioanele.
Rezultatele acestor ateliere au fost reunite Tn aceste orientari privind

resursele educationale.

Setul de instrumente include urmatoarele componente cheie pentru

fiecare grup de competente.

Aceste orientari prezinta etapele de implementare a spatiilor deschise
pentru discutii pe teme generate de cursanti. Ele ofera un cadru pentru
facilitarea conversatiilor intre elevi, profesori, personal scolar, reprezentanti

ai institutiilor de invatamant superior (I1S), entitati de educatie scolara si
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pentru adulti, companii si organizatii ale societatii civile. Scopul este de a
incuraja participarea activa si schimbul de cunostinte, creand un mediu de

invatare dinamic si incluziv.

Scenariile atelierului sunt adaptate pentru studentii VET si se concentreaza
pe metodologiile de invatare activa. Acestea includ programe de activitate
detaliate, orientari privind punerea in aplicare, modele, prezentari
reutilizabile si instrumente digitale. Scenariile promoveaza implicarea prin
discutii, studii de caz, jocuri de rol si alte metode interactive. Scopul acestor
resurse este de a dezvolta competente in domeniul sustenabilitatii prin

abilitarea studentilor de a juca un rol activ in procesul lor de invatare.

Aceasta componenta ofera orientari pentru punerea in aplicare a
activitatilor de invatare bazate pe proiecte. Aceste activitati implica scenarii
din lumea reala in care grupuri de cursanti proiecteaza solutii durabile la
provocarile de mediu. Resursele includ programe de activitati, orientari
privind punerea in aplicare, modele, prezentari reutilizabile si instrumente
digitale. Abordarea bazata pe proiecte imbunatateste abilitatile de rezolvare
a problemelor ale elevilor si favorizeaza o intelegere profunda a conceptelor

de sustenabilitate.

Aceasta componenta include o colectie de videoclipuri de micro invatare
destinate studentilor VET. Aceste videoclipuri sunt concepute pentru a
dezvolta cunostintele, atitudinile si abilitatile studentilor in cele patru
domenii de competenta definite in GreenComp. Colectia poate cuprinde
atat videoclipuri existente, cat si continut nou creat de consortiu (de

exemplu, un videoclip care se afla pe YouTube sau un videoclip de tip TED
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Talk Education). Videoclipurile ar trebui sa sprijine invatarea mixta prin

integrarea continutului digital cu ateliere de lucru in persoana.

Cu toate acestea, este important sa subliniem faptul ca mai multe
competente pot fi abordate cu aceleasi resurse. Din acest motiv, in aceasta
clasificare ne-am bazat pe competenta principalda care urmeaza sa fie

exploatata, desi si alte competente pot fi exploatate cu aceeasi resursa

educationala.
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In urma cercetarilor documentare efectuate si a principalelor concluzii ale
atelierelor organizate in cadrul Targului virtual de cunostinte, au fost
selectate urmatoarele resurse educationale pentru a lucra la grupul de
competente incadrate in intruchiparea valorilor sustenabilitatii. Ghidurile
pentru discutiile din spatiul deschis, scenariile atelierelor, experientele de
invatare bazate pe proiecte si videoclipurile de micro invatare vor fi

prezentate mai jos.

Aceste orientari ofera o abordare structurata a organizarii
si facilitarii discutiilor Open Space pe teme generate de
cursanti legate de valorile sustenabile. Cadrul este
conceput pentru a implica elevii, educatorii, personalul
scolar, reprezentantii institutiilor de invatamant superior
(11S), ai institutelor de educatie si formare profesionala
(EFP), ai entitatilor de educatie scolara si pentru adulti si
ai organizatiilor societatii civile in conversatii dinamice,
initiate de elevi.

Obiectivele sunt de a incuraja discutiile deschise,
participarea activa, gandirea critica si schimbul de

cunostinte in conformitate cu principiile Cadrului
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Participanti

Dimensiunea

grupului

Materiale
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european de competente ecologice (GreenComp) si de a

incuraja colaborarea intre membrii Green Combs.

Studenti

Profesori

Personalul scolii

Reprezentanti ai institutiilor de invatamant superior,
VET

Entitati scolare si de educatie a adultilor

Organizatii ale societatii civile

Nu a fost determinata

Tablouri albe, flipchart-uri, markere, notite adezive.
Resurse online: Jamboard, Miro, Generator gratuit de
nori de cuvinte

JRC Publications Repository - GreenComp Cadrul
european de competente in materie de
sustenabilitate

Procedura

a) Pregatirea pentru discutia open space

1. Definirea domeniului de aplicare si a audientei

e Determinati tema discutiilor (de exemplu, valori sustenabile in educatie, rolul VET

in sustenabilitate, responsabilitatea corporativa, valorificarea sustenabilitatii).

e Identificati participantii: elevi, profesori, reprezentanti VET, organizatii ale

societatii civile si alte parti interesate.


https://www.freewordcloudgenerator.com/
https://www.freewordcloudgenerator.com/
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128040
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128040
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128040
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2. Setarea temei

e Stabiliti o intrebare orientativa generala referitoare la valorile sustenabile, cum ar

fi:

o "Cum putem Incorpora valorificarea sustenabilitatii in practicile noastre

educationale si in viata de zi cu zi?"

o "Ce rol joaca institutile de invatamant in promovarea valorilor

sustenabile?"

3. Planificarea logisticii

e Alegeti o data, o ora si un loc (fizic sau virtual).
e Amenajati spatii sau camere pentru discutii in grupuri mai mici.
e Pregatiti materiale precum table albe, notite autocolante si instrumente digitale

pentru colaborarea online (de exemplu, Miro, Padlet).

b) Facilitarea discutiilor in spatiul deschis

1. Introducere si stabilirea ordinii de zi

e Incepeti cu o scurta introducere in tema sustenabilitatii pe baza principiilor

GreenComp. (JRC Publications Repository - GreenComp Cadrul european de

competente In materie de sustenabilitate)

e Permiteti participantilor sa propuna subiecte de discutie legate de tema

centrala.

e Organizati aceste subiecte Intr-o agenda flexibil3, cu intervale de timp pentru

diferite discutii.

Exemplu bazat pe intrebare
"Cum putem Incorpora valorificarea sustenabilitatii in practicile noastre educationale

si In viata de zi cu zi?


https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128040
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128040
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Bun venit si introducere [5-10 minute]

e Rolul facilitatorului:
o Introduceti subiectul.
o Prezentati o scurta prezentare generala a sustenabilitatii, subliniind
importanta acesteia in educatie si in viata de zi cu zi.
o Schitati structura discutiei:
= Pregatirea scenei
* Practici educationale
= Viata de zi cu zi
Brainstorming colaborativ
Concluzie
Activitate de spargere a ghetii:
Rugati participantii sa Impartaseasca o mica actiune sustenabila pe care
o practica in viata lor de zi cu zi sau In mediul educational.

0O O O O

2. Desfasurarea sesiunilor

e Participantii selecteaza singuri grupurile de discutii la care sa se aldture in

functie de interesele lor.

e Discutiile ar trebui sa fie conduse de participanti, cu interventii minime din
partea facilitatorilor. Accentul se pune pe invatarea de la egal la egal si pe

schimbul de cunostinte.

Exemplu bazat pe intrebare

"Cum putem incorpora valorificarea sustenabilitatii in practicile noastre educationale
si in viata de zi cu zi?"

Pregatirea terenului: Definirea sustenabilitatii [10-15 minute]

Intrebari provocatoare:

o Celnseamna "sustenabilitate” pentru dumneavoastra?

o De ce este important sa integram sustenabilitatea in viata noastra si in
sistemele educationale?

Activitate:

o Creati un nor de cuvinte sau faceti un brainstorming pe teme-cheie (de
exemplu, aspecte de mediu, sociale, economice ale sustenabilitatii).
Generator gratuit de nori de cuvinte

o Evidentiati orice valori sau prioritati comune.
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Intrebari de discutie:
o Cum poate fi Incorporata sustenabilitatea In programele scolare pentru
diferite materii si niveluri scolare?
o Ceroljoaca profesorii si institutiile de invatamant in modelarea
comportamentelor sustenabile?
o Care sunt cateva exemple de initiative de succes axate pe sustenabilitate
in educatie?
Studii de caz sau exemple:
o Impdrtasiti exemple de scoli, universititi sau programe care au integrat
cu succes sustenabilitatea.
Activitate interactiva:
o Impartiti grupurile (daci este virtual/in persoand): Cereti grupurilor si
faca un brainstorming si sa prezinte o idee pentru un proiect sau un
plan de lectie privind sustenabilitatea.

Intrebari de discutie:
o Care sunt modalitatile practice prin care indivizii si familiile pot adopta
obiceiuri sustenabile?
o Cum pot locurile de munca si comunitatile sa sprijine viata sustenabila?
o Cu ce provocari se confrunta oamenii atunci cand Incearca sa traiasca
sustenabil si cum le putem aborda?
Sfaturi si strategii:
o Impdrtasiti practici sustenabile usor de implementat (de exemplu,
reducerea deseurilor, conservarea energiei, cumparaturi sustenabile).
Activitate:
o Promisiunea de sustenabilitate: Rugati participantii sa scrie sau sa
impadrtaseasca un nou obicei sustenabil pe care il vor adopta in viata lor
de zi cu zi.

Obiectiv:
o Explorati modul in care practicile educationale pot influenta viata de zi
Ccu zi si viceversa.
Intrebare:
o Cum pot actiona studentii ca ambasadori ai dezvoltarii sustenabile in
comunitatile lor?
Activitate:
o Cartografierea de grup: Creati o harta vizuala a ideilor care leaga
practicile educationale si schimbarile stilului de viata.
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3. Documentarea discutiilor

e Incurajati fiecare grup sa desemneze o persoand care sd ia notite pentru a

documenta punctele cheie, ideile si masurile de urmat.

e Utilizati instrumente digitale (Jamboard, Miro) sau metode traditionale (de

exemplu, flipchart-uri) pentru a capta si impartasi idei.

c) Reflectarea si impartasirea rezultatelor

1. Debriefing colectiv

e La finalul discutiilor, reuniti-va din nou pentru un bilant colectiv. Fiecare grup

impartaseste punctele importante si principalele concluzii ale discutiilor lor.
e Rezumati temele comune, opiniile divergente si ideile utile care au aparut.

Exemplu bazat pe intrebare

"Cum putem Incorpora valorificarea sustenabilitatii in practicile noastre educationale
si in viata de zi cu zi?"

Concluzie si apel la actiune [10-15 minute]

e Rezumati punctele cheie:
o Recapitulati ideile principale impartasite in timpul discutiei.
e Concluziile facilitatorului:
o Subliniati importanta actiunii colective in Incorporarea sustenabilitatii.
o [Incurajati participantii sa impartiseasca invitimintele si ideile lor cu
altii.

2. Actiuni subsecvente

e Incurajati participantii sa se angajeze in actiuni bazate pe discutii.

e Identificati oportunitatile de colaborare viitoare, cum ar fi infiintarea de grupuri

de lucru, continuarea discutiilor sau initierea de proiecte comune.
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d) Evaluarea discutiilor privind spatiile deschise

1. Feedback si reflectie

e Obtineti feedback de la participanti cu privire la continutul, facilitarea si

structura evenimentului.

e Reflectati asupra procesului: Ce a functionat bine? Ce ar putea fi imbunatatit in

viitoarele discutii Open Space?

2. Alinierea cu GreenComp

e Evaluati modul in care discutiile au contribuit la dezvoltarea competentelor

cheie GreenComp in randul participantilor.

e Luati in considerare modul in care rezultatele pot fi integrate In programele de

invatamant, strategiile organizationale sau initiativele comunitare.

e) incurajarea angajamentului pe termen lung

e Promovarea comunicarii continue si a crearii de retele intre participanti.

o Impartasirea rezultatelor cu comunititi mai largi prin rapoarte, bloguri, social

media si resurse educationale.

e Dezvoltarea viitoarelor evenimente Open Space pe teme conexe pentru a sustine

dinamica si a aprofunda intelegerea valorilor sustenabile.

f) Concluzie

Aceste orientari ofera un cadru pentru organizarea discutiilor Open Space
privind valorificarea sustenabilitatii, promovand un mediu de invatare
colaborativ In conformitate cu competentele GreenComp. Prin implicarea
diverselor parti interesate in conversatii semnificative, aceste discutii pot

conduce la actiuni colective in vederea unui viitor mai durabil.
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4.2. Orientari pentru scenariile de atelier

Obiective

Competente

Dimensiunea

grupului

Atelierul 1: Adoptarea valorilor sustenabilitatii:
Sprijinirea echitatii

Elevii vor explora interconectarea sistemelor de mediu,
sociale si economice, intelegand modul in care actiunile

dintr-un domeniu le afecteaza pe celelalte.

Adoptarea valorilor sustenabilitatii: Sprijinirea echitatii

©  Studenti

+ Profesori

+ Personalul scolii

© Reprezentanti ai institutiilor de invatamant superior,
VET

+  Entitati scolare si de educatie a adultilor

+Organizatii ale societatii civile

Nu a fost determinata

+  Diapozitive de prezentare reutilizabile care introduc
gandirea sistemica si complexitatea.

© Model de studiu de caz si orientari.

+  Sabloane de cartografiere a sistemelor (instrumente

fizice si digitale precum Miro).
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Programul de activitate

Format:

e Durata: 3ore 3 ore
e Metodologii: Discutii, cartografiere interactiva, analiza studiilor de

caz

Orientari privind punerea in aplicare

1. Introducere [15 minute]:

o Scurta prezentare a sustenabilitatii ca sistem complex.

o Explicarea moduluiin care factorii de mediu, sociali si
economici sunt interconectati.

2. Activitatea 1: Exercitiul de gandire sistemica [45 minute]:

o Cartografiere interactiva: In grupuri, elevii creeaza o harta a
sistemelor care arata legaturile dintre diferiti factori de
sustenabilitate (de exemplu, schimbarile climatice, saracia,
sanatatea).

o Discutii: Grupurile isi impartasesc hartile si discuta efectele
in lant ale schimbarilor dintr-o zona asupra intregului sistem.

3. Activitatea 2: Analiza studiului de caz [1 ora]:

o Elevii analizeaza un studiu de caz din lumea reala care
implica o provocare legata de sustenabilitate (de exemplu,
despadurirea si impactul acesteia asupra comunitatilor
locale, biodiversitatii si economiei).

o Discutii de grup: Fiecare grup identifica principalele parti
interesate, examineaza compromisurile si propune solutii.

4. Activitatea 3: Reflectie si bilant [30 minute]:

o Discutie deschisa privind modul in care intelegerea
complexitatii poate influenta procesul decizional si poate
promova sustenabilitatea holistica.

5. Concluzii si plan de actiune [30 minute]:
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o Elevii creeaza planuri de actiune individuale sau de grup

privind modul in care pot aplica gandirea sistemica in viata

lor de zi cu zi sau in carierele lor viitoare.

NuU sunt necesare resurse suplimentare.

Obiective

Atelierul 2: insusirea valorilor sustenabilitatii:
Promovarea naturii

Elevii vor explora modul in care pot lua masuri practice

pentru a promova sustenabilitatea in viata personala, in

comunitate si la locul de munca.

“e- - Insusirea valorilor sustenabilitatii: Promovarea naturii

Dimensiunea

grupului

Studenti

Profesori

Personalul scolii

Reprezentanti ai institutiilor de invatamant VET
Entitati scolare si de educatie a adultilor

Organizatii ale societatii civile

Nu a fost determinata

Sabloane si orientari privind planificarea proiectelor.
Diapozitive de prezentare reutilizabile cu studii de caz
si bune practici.

Instrumente digitale pentru dezvoltarea proiectelor

in colaborare (de exemplu, Google Workspace, Miro).
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Program de activitate

e Durata: 4 ore 4 ore

e Metodologii: Tnvétare pe baza de proiect, studiu de caz, discutii in

grup

Orientari privind punerea in aplicare

1. Introducere [15 minute]:

o Prezentare generala a sustenabilitatii in actiune, subliniind
exemple de initiative din lumea reala si miscari populare.

2. Activitatea 1: Planificarea proiectului de sustenabilitate locala
[1,5 ore]:

o In grupuri, elevii identificd o problema de sustenabilitate in
comunitatea sau industria locala.

o Apoi, ei elaboreaza un proiect sau o initiativa pentru a aborda
aceasta problema (de exemplu, reducerea deseurilor din
plastic, promovarea eficientei energetice).

o Grupurile elaboreaza planuri de proiect detaliate, inclusiv
obiective, termene, resurse necesare si strategii de implicare
a partilor interesate.

3. Activitatea 2: Prezentarea planului de actiune si feedback [1
oral:

o Fiecare grupisi prezinta proiectul in fata clasei.

o Sesiunile de feedback intre colegi permit studentilor sa isi
perfectioneze planurile pe baza informatiilor primite de la
ceilalti.

4. Activitatea 3: Sustenabilitatea la locul de munca [1 ora]:

o Studii de caz privind practicile sustenabile in diverse industrii

(de exemplu, productia ecologica, proiectarea ecologica a

produselor).
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o Discutii de grup privind modul in care studentii pot
implementa practici sustenabile in viitoarele lor cariere.
5. Concluzie si angajament [30 minute]:
o Eleviiisi scriu angajamentele personale privind

sustenabilitatea, discutand despre modul in care pot aplica

ceea ce au invatat atat la nivel personal, cat si profesional.

Nu sunt necesare resurse suplimentare.

Titlu
Atelierul 3: insusirea valorilor sustenabilitatii:
sustinerea echitatii

Obiective Elevii vor invata valoarea colaborarii in eforturile de
sustenabilitate prin implicarea in munca in echip3,
negociere si exercitii de construire a consensului,
sustinand echitatea si justitia pentru generatiile

viitoare.

Competente Tnsusirea valorilor sustenabilitatii: Sprijinirea echitatii.

+  Studenti

+ Profesori

+ Personalul scolii

©  Reprezentanti ai institutiilor de invatamant superior,
VET

+  Entitati scolare si de educatie a adultilor

+ Organizatii ale societatii civile

Dimensiunea Nu a fost determinata
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Materiale + Scenarii reutilizabile de negociere si joc de rol.

+  Sabloane pentru planificarea proiectelor de grup.
+ Instrumente digitale de colaborare pentru lucrul in

echipa de la distanta.

Programul de activitate

e Durata:3ore 3ore

e Metodologii: Lucru in grup, joc de rol, activitati de construire a

consensului

Orientari privind punerea in aplicare

1. Introducere [15 minute]:

o Introducere in importanta colaborarii in obtinerea de
rezultate sustenabile.

o Introducere in importanta echitatii si justitiei pentru
generatiile viitoare.

o Prezentare privind colaborarea intre mai multe parti
interesate, cu accent pe diverse perspective.

2. Activitatea 1: Simulare de negociere sustenabila [1 ora]:

o Elevii participa la o simulare de joc de rol in care reprezinta
diferite sectoare (de exemplu, guvern, intreprinderi, ONG-uri)
si trebuie sa negocieze un acord de dezvoltare sustenabila.

o Accentul se pune pe gasirea unui teren comun si pe
realizarea de compromisuri care sa conduca la rezultate
reciproc avantajoase in prezent si in viitor.

3. Activitatea 2: Proiect de grup - Co-crearea de solutii [1 ora]:

o In grupuri mixte, elevii creeazd impreuna o solutie la o

provocare privind sustenabilitatea (de exemplu, proiectarea

unei gradini comunitare, reducerea deseurilor din campus).
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o Accentul se pune pe lucrul in echip3a, pe punerea in comun a
resurselor si pe combinarea diferitelor competente.
4. Activitatea 3: Reflectarea asupra colaborarii [30 minute]:
o Sesiune de debriefing cu privire la ceea ce au invatat elevii
despre dinamica colaborarii.
o Discutii privind modul in care pot incuraja colaborarea in
viitoarele lor locuri de munca si comunitati.
5. Concluzii si pasi urmatori [15 minute]:
o Elevii identifica modalitati prin care pot continua sa
colaboreze la initiativele de sustenabilitate, inclusiv prin

aderarea la grupuri locale, voluntariat sau initierea propriilor

initiative.

Nu sunt necesare resurse su plimentare.

Titlu
Atelierul 4: insusirea valorilor sustenabilitatii

Obiective Studentii isi vor dezvolta abilitatile de intruchipare a
solutiilor si viitorului sustenabilitatii prin planificarea

scenariilor si rezolvarea creativa a problemelor.

Competente + Valorificarea sustenabilitatii
© Sprijinirea echitatii

+ Promovarea naturii

©  Studenti
« Profesori

+  Personalul scolii
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©  Reprezentanti ai institutiilor de invatamant
superior, VET
+ Entitati scolare si de educatie a adultilor

+ Organizatii ale societatii civile

Dimensiunea Nu s-a determinat

grupului

Materiale © Sabloane si orientari privind planificarea scenariilor.
© Modele de planse de viziune (fizice si digitale).
+  Diapozitive de prezentare reutilizabile privind

viitorul durabil.

Programul de activitate

Format:
e Durata: 3,5 ore

e Metodologii: Planificarea scenariilor, lucrul in grup, jocul de rol

Orientari privind punerea in aplicare

1. Introducere [20 minute]:

o Prezentare privind importanta intruchiparii valorilor
sustenabilitatii.
o Introducere in planificarea scenariilor si relevanta acesteia
pentru sustenabilitate.
2. Activitatea 1: Exercitiul de viziune a viitorului [1 ora]:
o In grupuri mici, elevii isi imagineaza si descriu valori durabile

pentru comunitatea sau industria lor in 2050. Ei sunt
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incurajati sa ia in considerare aspectele de mediu, sociale si
tehnologice.

o Grupurile isi prezinta viziunile folosind formate creative (de
exemplu, storyboard-uri, planse de viziune sau jocuri de rol).

3. Activitatea 2: Dezvoltarea strategiei [1 ora]:

o Grupurile lucreaza in sens invers pornind de la valorile lor.

o Acestea descriu etapele-cheie, obstacolele potentiale si
strategiile de depasire a provocarilor.

4. Activitatea 3: Joc de rol si simulare [1 oral:

o Elevii participa la un exercitiu de joc de rol in care reprezinta
diferite parti interesate (de exemplu, factori de decizie
politica, lideri ai comunitatii, proprietari de intreprinderi) si
negociaza solutii care se aliniaza cu viitorul imaginat de
acestia.

o Debriefing si reflectie: Discutati provocarile legate de
echilibrarea intereselor concurente in timp ce lucrati pentru
sustenabilitate.

5. Concluzie si reflectie [30 minute]:

o Elevii reflecta asupra a ceea ce au invatat si discuta despre

modul in care pot aplica gandirea orientata spre viitor in

viata lor personala si profesionala.

Nu sunt necesare resurse suplimentare.

Orientari pentru educatori privind punerea in aplicare

Pregatire: Asigurati-va ca toate instrumentele si modelele digitale sunt configurate in

avans. Familiarizati-va cu continutul si metodologiile.
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Incurajati participarea activa, respectul pentru punctele de
vedere diverse si creativitatea. Utilizati intrebari orientative pentru a mentine

discutiile concentrate si productive.

Utilizati jurnale de reflectie, evaluari inter pares si feedback de grup pentru

a evalua implicarea studentilor si rezultatele invatarii.

Aceste scenarii de atelier sunt concepute pentru a dezvolta competentele
cheie GreenComp prin metodologii active de invatare, promovand
asumarea de catre studenti a invatarii lor si inspirandu-i sa devina

promotori ai dezvoltarii durabile in viata lor personala si profesionala.

Aceasta resursa educationala ofera un ghid cuprinzator pentru punerea in
aplicare a activitatilor de invatare pe baza de proiect (PBL) axate pe
sustenabilitate, folosind Cadrul european GreenComp ca baza. Resursele ii
ajuta pe educatori sa conceapa activitati care incurajeaza elevii sa creeze
solutii reale pentru provocarile de mediu, dezvoltand in acelasi timp
competente-cheie in materie de sustenabilitate. Cadrul evidentiaza
invatarea activa, colaborarea si rezolvarea problemelor din lumea reala.

In acest caz, si datoritd naturii resursei educationale, Project-Based-
Learning, au fost incluse alte competente in materie de sustenabilitate, care

sunt, de asemenea, abordate intr-un mod secundar in cadrul Green Comp.
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Titlu
insusirea valorilor sustenabilititii: Valorificarea
sustenabilitatii

Obiective Elevii lucreaza in grupuri pentru a concepe siimplementa

Competente

solutii durabile la provocarile de mediu din cadrul
comunitatii lor sau intr-un context simulat. Accentul se
pune pe dezvoltarea abilitatilor de gandire sistemica,
planificare orientata spre viitor, actiune proactiva si

colaborare.

Competente cheie (GreenComp):

- Tnsusirea valorilor sustenabilitatii: Valorificarea
sustenabilitatii

+ Imaginarea unui viitor durabil: Gandire exploratorie.

+Actiuni pentru sustenabilitate: Actiune colectiva

Elevii VET, invatamantul secundar si invatamantul tertiar
timpuriu.

S iiii-t=- - Nu s-a determinat

grupului

Materiale - Sabloane:

+  Model de propunere de proiect.

+ Fise de lucru privind gandirea sistemica si
planificarea scenariilor.

+ Ghiduri de gandire creativa si brainstorming.

+ Sabloane de gestionare a proiectelor (diagrame
Gantt, planuri de actiune).

«  Formulare de reflectie si de evaluare inter
pares.

-  Prezentari:
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+ Introducere in invatarea bazata pe proiecte in
domeniul sustenabilitatii.

+ Intelegerea complexitatii in sustenabilitate.

+ Rezolvarea creativa a problemelor pentru
sustenabilitate.

+ Colaborarea eficienta si gestionarea proiectelor.

- Instrumente digitale:

« Platforme de colaborare: Google Workspace,
Microsoft Teams, pentru urmarirea proiectelor
si comunicare.

« Instrumente de design: Canva, Miro, pentru
prezentari vizuale si lucrari de design.

« Instrumente de cercetare: Acces la biblioteci
online, baze de date privind sustenabilitatea si
instrumente de cartografiere digitala (de

exemplu, ArcGIS).

Structura activitatii

Proiectul poate fi implementat pe parcursul a 6-8 saptamani, cu sesiuni

regulate pentru cercetare, planificare, implementare si reflectie.

Orientari privind punerea in aplicare

1. Planificare si pregatire

1.1. Selectarea temei proiectului:

o Incurajati elevii si selecteze o provocare in materie de sustenabilitate

relevanta pentru contextul lor local (de exemplu, reducerea deseurilor din
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plastic, promovarea energiei regenerabile, imbunatatirea spatiilor verzi

urbane).

e Folositi sesiunile de brainstorming pentru a ajuta elevii sa identifice

problemele care rezoneaza cu interesele lor.

1.2. Formarea echipei si roluri:

e Organizati studentii in echipe diverse, asigurand o combinatie de competente

si perspective.

e Atribuiti roluri in cadrul fiecarei echipe (de exemplu, manager de proiect,

cercetdtor, designer, responsabil cu comunicarea).

1.3. Elaborarea propunerii de proiect:

e Furnizati un model pentru ca elevii sa creeze o propunere de proiect, inclusiv:
o Care este provocarea sustenabilitatii?
o Obiective: Ce urmaresc sa realizeze?
o Partile interesate: Cine va fi implicat sau afectat?
o Calendarul: Care este calendarul proiectului?

o Resursele necesare: Ce materiale, instrumente sau informatii sunt

necesare?

1.4. Prezentare si feedback:

e Echipele isi prezinta propunerile de proiect pentru feedback din partea

colegilor si a instructorului Inainte de a trece la faza de implementare.
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2. Programul de activitate: Etapele de implementare a proiectului

Etapa 1: Cercetare si analiza [1-2 saptamani]

Activitate: Elevii efectueaza cercetdri pentru a intelege complexitatea
problemei sustenabilitatii, cartografiind impactul asupra mediului, social si

economic.
Instrument: Sabloane de cartografiere a sistemelor (digitale sau fizice).

Resursa: Prezentare reutilizabila privind gandirea sistemica si

sustenabilitatea.

Etapa 2: Proiectarea si planificarea solutiei [1-2 saptamani]

Activitate: Elevii fac un brainstorming si proiecteaza solutia lor sustenabila

folosind instrumente precum gandirea de design si planificarea scenariilor.

Instrument: Fise de lucru privind gandirea de design si modele de

planificare a scenariilor.

Resursa: Prezentare reutilizabila privind inovarea sustenabila si rezolvarea

creativa a problemelor.

Etapa 3: Punerea in aplicare [2-3 saptamani]

Activitate: Elevii actioneaza prin punerea in aplicare a solutiei lor, fie printr-
un prototip, eveniment comunitar, campanie de sensibilizare sau interventie

practica.

Instrumente: Sabloane de gestionare a proiectelor (diagrame Gantt, planuri

de actiune).

Resurse: Diapozitive reutilizabile privind gestionarea proiectelor pentru

initiativele de sustenabilitate.
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Etapa 4: Reflectie si evaluare [1 saptamana]

GreenHive

e Activitate: Elevii evalueaza eficienta proiectului lor, discutand succesele,

provocarile si rezultatele Invatarii.

e [nstrumente: Jurnale de reflectie, modele de evaluare inter pares si sondaje

digitale.

e Resurse: Sabloane reutilizabile pentru evaluarea proiectelor si practica

reflexiva.

3. Evaluare si reflectie

Abordarea evaluarii:

e LEvaluare formativa: Feedback continuu in timpul etapelor de cercetare,

planificare si implementare prin verificari si evaluari inter pares.

e [valuare sumativa: Evaluare finala bazata pe prezentari de proiecte,

rapoarte si jurnale de reflectie.

Criterii de evaluare:

Intelegerea conceptelor de sustenabilitate.

Creativitate si inovare In proiectarea solutiilor.

Colaborare eficienta si lucru in echipa.

Impactul si fezabilitatea solutiei.

Practica reflexiva:

e Dupa finalizarea proiectului, facilitati o sesiune de reflectie In care elevii sa
discute despre ceea ce au Invatat despre sustenabilitate si despre modul in

care pot aplica aceste cunostinte in demersurile viitoare.
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Exemple de idei de proiecte

1. Campanie comunitara de reducere a deseurilor:

Elevii concep o campanie de reducere a deseurilor din plastic in scoala sau
comunitatea local3, inclusiv activitati de sensibilizare, ateliere si

parteneriate cu intreprinderi locale.

2. Revitalizarea spatiilor verzi urbane:
Elevii lucreaza cu autoritatile locale pentru a proiecta si propune
imbunatatiri ale unui spatiu verde sub utilizat, incorporand biodiversitatea,

gestionarea apei si implicarea comunitatii.

3. Constientizarea si instalarea energiei regenerabile:
Elevii cerceteaza optiunile de energie regenerabila si concep o campanie de
constientizare, eventual pilotand o solutie de energie solara sau eoliana la

scara mica.

4. Initiativa modei sustenabile:
Elevii creeaza un eveniment de schimb de haine sau un atelier de upcycling,

promovand alegerile de moda sustenabila in cadrul comunitatii lor.
5.

Nu sunt necesare resurse suplimentare.

Concluzii

Aceste resurse educationale le permit elevilor sa se implice in provocari
semnificative, din lumea reald, privind sustenabilitatea, prin intermediul
invatarii bazate pe proiecte. Concentrandu-se pe valorificarea
sustenabilitatii, a colaborarii, a gandirii critice si a rezolvarii creative a
problemelor, elevii isi dezvolta competentele cheie descrise in cadrul

GreenComp, pregatindu-i sa contribuie activ la un viitor sustenabil.
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Aceste orientari si resurse sunt concepute pentru a fi flexibile si adaptabile,
asigurandu-se ca pot fi usor integrate in diverse contexte educationale,

ramanand in acelasi timp aliniate la principiile de baza ale sustenabilitatii.

Mai jos sunt prezentate cateva linii directoare pentru punerea in aplicare a
videoclipurilor de micro invatare intr-un mediu educational, precum si o
selectie de videoclipuri care pot fi utilizate pentru a lucra in principal la

competentele care vizeaza intruchiparea valorilor sustenabilitatii.

Impartasiti videoclipurile selectate cu elevii inainte de sesiunile in
persoana. Rugati-i sa urmareasca si sa reflecteze asupra continutului,

pregatindu-se pentru o discutie mai profunda in timpul atelierelor.

Utilizati inregistrarile video pentru a initia conversatii sau integrati-le
in activitati precum discutii de grup, jocuri de rol si analiza studiilor

de caz.

Incurajati studentii sa revada inregistrarile video dupa ateliere
pentru a consolida conceptele cheie si pentru a conecta teoria la

activitatea lor de proiect.

Asociati clipurile video cu intrebari de reflectie, teste scurte sau
indemnuri la discutii pentru a evalua intelegerea si a incuraja

implicarea activa.
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Aceasta colectie de videoclipuri de micro invatare ofera resurse flexibile si
atractive pentru a sprijini dezvoltarea competentelor de sustenabilitate la
studentii VET. Prin integrarea acestor videoclipuri intr-un mediu de invatare
mixta, educatorii pot imbunatati experientele de invatare activa si pot
promova o intelegere mai profunda a valorilor sustenabilitatii in

conformitate cu cadrul GreenComp.

e Saruta pamantul

o Un trailer must-se pentru Kiss the Ground. Priviti-| si
descoperiti o solutie simpla pentru schimbarile climatice.
e Madine
o Tomorrow, un documentar inspirational care prezinta solutii
concrete implementate in intreaga lume de sute de
comunitati.

e Conturarea unui viitor durabil. Impreuna

o Aflati cum modeleaza Vanderlande un viitor durabil. Impreuna.


https://youtu.be/K3-V1j-zMZw?si=BBc3zXeHNZ5nbnFd
https://youtu.be/gvuqQ-inTAo?si=bHvYkot6xaTSPa-q
https://youtu.be/Vk2yo2zhZFc?si=Qjxo7q_2LciNXvcX

(?_) GreenHive
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5. Resurse pentru abordarea
complexitatii in
sustenabilitate

Urmatoarele resurse educationale au fost alese pentru a lucra la setul de

competente destinate imbratisarii complexitatii in sustenabilitate, pe baza

cercetarii documentare si a principalelor constatari ale atelierelor

organizate la Targul virtual de cunostinte. Acest capitol prezinta regulile

pentru activitatile de invatare bazate pe proiecte, discutiile in spatiu deschis,

situatiile de atelier si videoclipurile de micro invatare.

5.1. Orientari pentru discutiile privind spatiile deschise

Titlu

Obiective

Participanti

Discutii in spatii deschise pe tema "Lipsa apei si
secetele"

- Facilitarea  discutiilor deschise cu privire la

interconectarea  deficitului  de  apa utilizand

cartografierea sistemelor.

- Facilitarea discutiilor deschise si incluzive pentru a

explora problema complexa a deficitului de apa si a
secetei, incurajand participantii sa impartaseasca

cunostinte, idei si potentiale solutii.

- Creati impreuna noi posibilitati, imaginand un viitor

pentru intreg.

- Studenti
- Profesori

- Personalul scolii
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Reprezentanti ai institutiilor de invatamant superior
Entitati scolare si de educatie a adultilor
Companii

Organizatii ale societatii civile

Cel putin 10 participanti.

Laptop

Model de set de instrumente pentru cartografierea

sistemului | Miroverse

O scurta introducere privind deficitul de apa | PPTX

13.3: Deficitul de apa si solutii - Biologie LibreTexts

Ce sunt hartile sistemelor?

Filtru de risc pentru apa WWEF - Europa

Pentru a pregati terenul pentru o explorare semnificativa a problemei,
Tncepeti prin a preciza obiectivele discutiei, cum ar fi intelegerea cauzelor
si a impactului deficitului de apa, explorarea solutiilor si promovarea

colaborarii.

Apoi, adresati grupului o intrebare care sa va puna pe ganduri, de genul:
"Cum ar ardta ziua dumneavoastrd dacd ati avea doar 4 litri de apa?".
Acest lucru ii va determina pe elevi sa se gandeasca la consumul lor zilnic

de apa si sa aprecieze importanta apei in viata lor.

Pentru a le aprofunda intelegerea, prezentati participantilor un videoclip
despre impactul secetei asupra comunitatilor, agriculturii = si

ecosistemelor. Un videoclip precum "Ce este seceta?" poate ilustra vizual



https://miro.com/miroverse/system-mapping-toolkit/
https://miro.com/miroverse/system-mapping-toolkit/
https://bio.libretexts.org/Bookshelves/Ecology/Environmental_Science_(Ha_and_Schleiger)/04%3A_Humans_and_the_Environment/4.02%3A_Water_Resources/4.2.03%3A_Water_Scarcity_and_Solutions
https://www.youtube.com/watch?v=tJSZuhcEFmo
https://riskfilter.org/water/explore/map/europe
https://www.youtube.com/watch?v=ZO4BVtatgLU
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gravitatea conditiilor de seceta si consecintele lor pe scara larga, facand

conceptul abstract de penurie de apa mai tangibil.

Dupa inregistrarea video, navigati pe harta "Filtru de risc pentru apa WWF
- Europa" pentru a oferi cateva statistici revelatoare. Evidentiati procentul
din populatia globala care se confrunta cu deficitul de apa, numarul de
persoane care nu au acces la apa curata si regiunile cele mai afectate de
secetd. Pentru a face problema si mai relevantd, impartasiti informatii
specifice despre deficitul de apa si seceta in regiunea sau tara
participantilor, facand legatura intre provocarea globala si contextul lor
local. Aceasta abordare ii va ajuta pe participanti sa inteleaga gravitatea
problemei siii va inspira sa se gandeasca in mod critic la posibile solutii si

eforturi de colaborare.

Invitati participantii sa propuna subteme sau intrebari legate de deficitul
de apa si seceta. Incurajati-i sa gadndeasca pe larg, luand in considerare

aspectele sociale, economice, de mediu si tehnologice.

Cum afecteaza deficitul de apa diferite comunitati?
Cum afecteaza deficitul de apa sanatatea publica si
salubritatea?

Ce rol joaca cultura in utilizarea si conservarea

apei?

Cum influenteaza deficitul de apa economiile
locale si globale?
Cum afecteaza penuria de apa productia si

preturile alimentelor?

Cum afecteaza seceta ecosistemele locale si
biodiversitatea?

Cum exacerbeaza activitatile umane deficitul de


https://riskfilter.org/water/explore/map/europe
https://riskfilter.org/water/explore/map/europe
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apa si conditiile de seceta?
Ce strategii exista pentru refacerea ecosistemelor

afectate de seceta?

Lentilele - Ce tehnologii sunt disponibile pentru a imbunatati
tehnologice gestionarea si eficienta apei?

Care sunt provocarile si oportunitatile utilizarii
tehnologiei pentru a rezolva problemele legate de

deficitul de apa?

Colectati toate temele propuse legate de deficitul de apa si afisati-le pe o
tabla. Aceasta reprezentare vizuala ii va ajuta pe toti sa vada gama de idei

si teme care au aparut.

Credit foto: Midjourney

Apoi, solicitati integrarea acestor aspecte prin adresarea urmatoarelor

intrebari participantilor:

"Cum interactioneaza factorii sociali, economici, de mediu si
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tehnologici in contextul deficitului de apa?" Aceasta intrebare Ti
invita sa ia in considerare complexitatea problemei si modul in care
acesti factori diversi se influenteaza reciproc.

- "Ce politici sau initiative pot aborda problema deficitului de apa in
timp ce ia in considerare acesti factori diversi?" Acest lucru ii va
ghida pe participanti sa se gandeasca la solutii practice care sa tina

cont de natura multifatetata a problemei.

Dupa aceasta discutie de reflectie, permiteti participantilor sa voteze cu
privire la subiectele pe care sunt cei mai interesati sa le exploreze si sa le

discute in continuare.

Pe baza subiectelor selectate, impartiti participantii in grupuri mai mici.
Vizati 5-10 persoane pe grup pentru a asigura o interactiune semnificativa.
Desemnati un facilitator pentru fiecare grup, care sa ghideze discutia, sa
0 mentina concentrata si sa se asigure ca fiecare are sansa de a contribui.
Oferiti indemnuri pentru a ajuta la initierea conversatiilor. Exemplele ar

putea include:

e Care sunt cauzele principale ale deficitului de apd in regiunea
noastra?

e Cum afecteazad seceta agricultura si comunitdtile locale?

e Ce solutii inovatoare putem implementa pentru a conserva apa si

a gestiona seceta?

Utilizati tehnici de cartografiere a sistemelor (System Mapping Toolkit

Template | Miroverse) pentru a vizualiza legaturile dintre diferiti factori

care afecteaza deficitul de apa, cum ar fi schimbarile climatice, agricultura

Si urbanizarea.


https://miro.com/miroverse/system-mapping-toolkit/
https://miro.com/miroverse/system-mapping-toolkit/

. RN Co-funded by
Gl‘eenHl\/e the European Union

Dupa discutiile de grup, reuniti-va din nou pentru o sesiune plenara.
Fiecare grup prezinta un rezumat al principalelor perspective, idei si solutii
propuse.
Incurajati participantii sa reflecteze asupra discutiilor si s& fTsi
impartaseasca gandurile cu privire la actiunile si colaborarile potentiale
care ar putea aborda problema.
Profesorii pot folosi unele dintre aceste intrebari de reflectie ghidata:
e Care a fost cea mai surprinzdtoare perspectivd pe care ati
dobdndit-o in urma discutiei de astdzi?
e Cum vedeti rolul dumneavoastrd in abordarea acestei probleme?
e Ce actiuni potentiale ati auzit care credeti cd ar putea fi cele mai
eficiente?
Capturati punctele principale, ideile si elementele de actiune ale fiecarui
grup.
Profesorii trebuie sa ia in considerare utilizarea instrumentelor digitale,

cum ar fiavizierele Padlet (de exemplu, A Padlet about Padlet - The Online

Bulletin Board) pentru a documenta si a impartasi rezultatele cu toti

participantii.

Impartasiti rezultatele documentate cu toti participantii, inclusiv orice
elemente de actiune sau oportunitati de colaborare identificate.

Sugerati participantilor modalitati de a continua explorarea subiectului,
cum ar fi formarea de grupuri de lucru, organizarea de reuniuni de

monitorizare sau stabilirea de legaturi cu organizatii relevante.


https://padlet.com/TanyaLeClair/a-padlet-about-padlet-the-online-bulletin-board-pizuilv7qiu9
https://padlet.com/TanyaLeClair/a-padlet-about-padlet-the-online-bulletin-board-pizuilv7qiu9
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5.2. Orientari pentru scenariile de atelier de lucru

Obiective

Competente

Dimensiunea

grupului

Atelierul 1: Provocarile sustenabilitatii urbane

Dotarea studentilor cu competentele necesare
pentru a analiza provocarile legate de
sustenabilitatea urbana prin intermediul gandirii
sistemice.

Stimulati gandirea lor critica si dezvoltati-le

abilitatile de incadrare a problemelor.

Gandirea sistemica
Gandire critica

Tncadrarea problemei

Studentii provin in mod ideal din diverse discipline
Profesori

Personalul scolii

Reprezentanti ai institutiilor de invatamant superior
Entitati scolare si de educatie a adultilor

Companii

Organizatii ale societatii civile

20

Laptop
Proiector
Acces la instrumente online de colaborare (de

exemplu, Zoom, Google Meet, Jamboard, Miro etc.)
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Programul de activitate

ZIVUA 1

1. Introducere si gandirea sistemica [15 minute]
2. Intelegerea gandirii sistemice [30 min]
3. Cartografierea sistemica a provocarilor urbane [60 min]

4. Tehnica de incadrare a problemelor [45 min]

ZIUA 2
6. Dezvoltarea si prezentarea solutiei [90 min]

7. Observatii finale si reflectie [30 min]

Orientari privind punerea in aplicare

1. Introducere si gandirea sistemica [15 minute]

Incepeti prin a-i implica pe elevi cu o legaturd personala cu subiectul.
Cereti-le sa reflecteze asupra:

1. Un orasin care locuiesc sau pe care |-au vizitat;

2. Cele place laea;

3. Ce probleme au observat;

Continuati cu o activitate de spargere a ghetii, "Instantanee de
sustenabilitate", in care participantii impartasesc imagini sau exemple de
practici urbane sustenabile sau nesustenabile pe care le-au intalnit.

Utilizati instrumente online precum Padlet sau Miro pentru colaborare.

In continuare, oferiti o imagine de ansamblu a provocarilor legate de

sustenabilitatea urbana prin vizionarea videoclipului "Provocarile

sustenabilitatii _urbane [AP Human Geography Unit 6 Topic 1]",

48
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concentrandu-va pe aspecte-cheie precum transportul, gestionarea

deseurilor si consumul de energie.

Incurajati o discutie de grup care s& exploreze provocarile majore ale

sustenabilitatii urbane, inclusiv:

e Suprapopularea si densitatea: Presiunea asupra infrastructurii,
locuintelor si resurselor datorata cresterii populatiei urbane.

e Transportul: Probleme legate de congestionarea traficului,
poluarea aerului si nevoia de solutii sustenabile pentru transportul
public.

e GCestionarea deseurilor: Complexitatea gestionarii deseurilor solide,
a reciclarii si a compostarii in zonele urbane.

e Utilizarea apei si a energiei: provocarea de a furniza apa si energie
sustenabile, in special in contextul schimbarilor climatice.

e Echitate sociala: Asigurarea accesului echitabil la resurse si

oportunitati pentru toti, inclusiv pentru comunitatile marginalizate.

Introduceti conceptul de gandire sistemica prin explicarea modului in
care sistemele urbane sunt interconectate, la fel cum organele din corpul
uman lucreaza impreuna pentru a mentine sanatatea generala. Aceasta
comparatie poate ajuta elevii sa inteleaga modul in care elemente
precum transportul, locuintele si energia sunt interdependente.

Explicati ca gandirea sistemica este un mod holistic de a intelege
interrelatiile complexe din cadrul unui sistem, concentrandu-se pe
imaginea de ansamblu mai degraba decat pe componentele individuale
izolate. Sprijiniti aceasta explicatie cu un videoclip despre gandirea
sistemica, precum cel disponibil la
https://youtu.be/AP7ThMdnNNrH4?si=XmJznl_CUBYJgmPB. Pentru a
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consolida conceptul, distribuiti o panza de gandire sistemica - model
editabil furnizat aici - pentru a incuraja elevii sa cartografieze relatiile si

dependentele dintre componentele urbane.
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Impartiti clasa in grupuri mici si rugati-i sa utilizeze sablonul System

Mapping Toolkit Template | Miroverse pentru a crea harti ale sistemelor

din mediul lor urban local, identificand componentele cheie si conexiunile

acestora.


https://www.canva.com/design/DAGT70_ABvU/jsGt9-1mCcTiXyRDuiM5pA/edit?utm_content=DAGT70_ABvU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://miro.com/miroverse/system-mapping-toolkit/
https://miro.com/miroverse/system-mapping-toolkit/
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Incepeti prin a proiecta videoclipul "Este Copenhaga cel mai sustenabil

oras din lume?" pentru a oferi un model din lumea reald. Rugati elevii sa

compare acest model cu un oras pe care il cunosc bine.

Fiecare grup selecteaza o provocare (de exemplu,
gestionarea deseurilor, consumul de energie) si creeaza o harta a
sistemelor, identificand partile interesate, influentele si buclele de

feedback legate de orasul ales.

e Definiti contextul si principalele parti interesate, descriind rolurile
acestora in cadrul sistemului.

e I|dentificati legaturile dintre aceste parti interesate, cum ar fi
fluxurile economice, materiale sau de informatii.

e Analizati harta pentru a identifica problemele si oportunitatile si
pentru a le reprezenta vizual.

e Odata finalizat, propuneti idei pentru Tmbunatatirea functionarii

generale a sistemului.

Dupa aceea, cereti grupurilor sa isi impartaseasca hartile. Implicati clasa
intr-o discutie privind politicile urbane controversate (de exemplu,
regenerarea urbang, locuintele sociale), dezbatand avantajele si
dezavantajele acestora. Este posibil ca platforme precum Kialo sa va fie
utile pentru facilitarea dezbaterilor structurate sau sa luati in considerare
efectuarea unei (puncte forte, puncte slabe, oportunitati,

amenintari) pentru a evalua impactul politicilor.


https://www.youtube.com/watch?v=pUbHGI-kHsU
https://www.youtube.com/watch?v=pUbHGI-kHsU
https://www.kialo-edu.com/
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Strengths Weaknesses

SWOT
ANALYSIS

Opportunities Threats

Prezentati incadrarea problemelor prin Vvizionarea videoclipului

"Introducere in incadrarea problemelor (Melanie Smallman)" pentru a

sublinia importanta acesteia in dezvoltarea de solutii eficiente in materie

de sustenabilitate.

Folosind hartile sistemelor create in activitatea anterioara, grupurile ar
trebui sa reformuleze provocarea urbana aleasa prin luarea in considerare
a diferitelor perspective ale partilor interesate si a impactului potential pe

termen lung.

Utilizati , un instrument dezvoltat de Kurt
Lewin, pentru a identifica fortele care influenteaza o anumita problema.

lata cum sa il aplicati:


https://www.youtube.com/watch?v=PDQP4SXAnKw
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incepeti prin a identifica problema sau schimbarea pe care
incercati sa o abordati. Asigurati-va ca problema este formulata clar, specificand
situatia actuala (status quo) si starea viitoare dorita (obiectiv). Acest lucru ofera o

baza pentru analiza.

enumerati fortele motrice, care sunt factori care
sprijind sau Imping spre realizarea schimbarii dorite. Acestea pot fi influente interne

sau externe care creeazad impulsul pentru rezolvarea problemei.

enumerati fortele de constrangere, care sunt
factori care se opun sau impiedica progresul catre rezolvarea problemei. Acestea

sunt barierele care mentin status quo-ul sau incetinesc schimbarea.

creati un grafic cu problema in centru. Pe o parte, enumerati
fortele motrice, iar pe partea opusa, fortele de constrangere. Atribuiti un punctaj sau

o pondere fiecarei forte pentru a indica puterea si impactul acesteia.

evaluati intensitatea relativa a fortelor motrice si a celor de
constrangere. Existd mai multe forte care sustin sau se opun schimbdrii? Intelegerea
echilibrului va permite sa vedeti ce factori trebuie sa fie consolidati sau minimizati

pentru a va indrepta catre o solutie.

elaborati strategii pentru sporirea sau consolidarea fortelor motrice
si reducerea sau eliminarea fortelor de constrangere. Aceasta ar putea implica
abordarea preocuparilor care creeaza rezistenta sau mobilizarea resurselor pentru

a consolida factorii de sustinere.
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utilizati constatarile din analiza
campului de forte pentru a rafina modul in care formulati problema. Analiza poate
evidentia aspecte subiacente care nu erau evidente initial, ajutandu-va sa dezvoltati
o Intelegere mai cuprinzatoare a problemei. Reincadrand problema in acest context
suplimentar, puteti descoperi solutii noi sau modalitati mai bune de abordare a

problemelor de baza.

Grupurile fac un brainstorming cu solutii inovatoare la
provocarile lor urbane reincadrate, folosind gandirea sistemica si analiza

critica. Furnizati sabloane pentru a ghida acest proces.
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Uhderstanding the System Identifying Problems & Root Causes

Exploring Connections & Interdependencies Generating Innovative Ideas
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Evaluating Feasibility & Impact

Encouraging Collaboration and Integration

slution
partr hips or alliance ould streng 1 Our
N we integ . Jutions int "
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|:| Considering Multiple Perspectives
+ How might different stal Jers view or be affected by these solutions
. )

hat potential barriers or resistance might we face, and

Planning for Implementation

Grupurile pregatesc o scurta prezentare a

incadrarii problemei si a solutiilor propuse, concentrandu-se pe

fezabilitate, sustenabilitate si impactul asupra partilor interesate.

Fiecare grup isi prezinta munca in fata intregului atelier,

urmata de o sesiune de intrebari si raspunsuri in care ceilalti participanti

si facilitatorii ofera feedback.

Participantii reflecta asupra experientelor lor de invatare, discutand

despre modul in care gandirea sistemica si analiza critica le-au modificat

modul de intelegere a sustenabilitatii urbane.

Utilizati instrumente precum Mentimeter pentru a colecta feedback cu

privire la atelier si incurajati participantii sa isi aplice noile competente in

proiecte sau studii viitoare.


https://www.mentimeter.com/
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Template pentru panze

Sustenabilitatea urbana | Pagina principala a Agentiei Europene de

Mediu

Agenda urbana pentru UE | Futurium

Sustenabilitatea urbana in Europa - oportunitati pentru vremuri

dificile

Ce este gandirea sistemica?

Gandirea sistemica: Ce, de ce, cand, unde si cum? - Ganditorul de

sisteme

Acest instrument va va ajuta sa va imbunatatiti gandirea critica -

Erick Wilberding

Rolul gandirii_critice in sustenabilitatea mediului: O abordare

holistica

Abilitati de gandire critica in stiintele mediului

Reformularea problemelor | Roy Rosin | TEDxRadnorHighSchool

Introducere in formularea problemelor (Melanie Smallman)
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https://www.canva.com/design/DAGT70_ABvU/jsGt9-1mCcTiXyRDuiM5pA/edit?utm_content=DAGT70_ABvU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.eea.europa.eu/en/topics/in-depth/urban-sustainability
https://www.eea.europa.eu/en/topics/in-depth/urban-sustainability
https://futurium.ec.europa.eu/en/urban-agenda
https://www.eea.europa.eu/publications/urban-sustainability-in-europe
https://www.eea.europa.eu/publications/urban-sustainability-in-europe
https://www.youtube.com/watch?v=FW6MXqzeg7M
https://thesystemsthinker.com/systems-thinking-what-why-when-where-and-how/
https://thesystemsthinker.com/systems-thinking-what-why-when-where-and-how/
https://www.youtube.com/watch?v=vNDYUlxNIAA
https://www.youtube.com/watch?v=vNDYUlxNIAA
https://www.tomorrow.bio/post/the-role-of-critical-thinking-in-environmental-sustainability-a-holistic-approach-2023-10-5370564201-rationality
https://www.tomorrow.bio/post/the-role-of-critical-thinking-in-environmental-sustainability-a-holistic-approach-2023-10-5370564201-rationality
https://www.environmentalsciences.in/2022/01/critical-thinking-skills-in.html
https://www.youtube.com/watch?v=ZL5ShvhyaXc
https://www.youtube.com/watch?v=PDQP4SXAnKw
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Titlu
- Atelierul 2: Sunt eu un prieten al mediului?

Obiective Sa prezinte participantilor diferite situatii din viata

% GreenHive

de zi cu zi pentru a masura gradul lor de implicare

cu mediul.

Competente Imbratisarea complexitatii in sustenabilitate:
gandirea sistemica, gandirea critica si incadrarea
problemelor.
©  Elevi VET

+ Stagiari VET

Dimensiunea 15-20
grupului

Programul de activitate

Cum abordati situatiile cotidiene care afecteaza mediul? Completati un

chestionar interactiv, luati decizii privind mediul si obtineti un raport final

care va indica gradul dvs. de implicare in mediul inconjurator.

Orientari privind punerea in aplicare

De la Tnceputul revolutiei industriale, fiintele umane au devenit o

problema in mentinerea echilibrului si durabilitatii planetei Pamant si a
mediului, poluand si distrugand ecosisteme si emitand gaze cu efect de
sera in atmosfera intr-un ritm pe care planeta nu il poate sustine. Acest
lucru a condus in ultimii ani la o crestere a numarului de catastrofe

climatice si la crearea de noi scenarii cu consecinte teribile si ireversibile.
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In cadrul resursei educationale Sunt eu ecologic? Punctul de plecare este
un scenariu natural.

1. Trebuie sa alegi unde vrei sa locuiesti, un sat, un oras de marime
medie sau un oras mare.

Veti raspunde la o serie de intrebari despre diferite situatii cotidiene.
Ar trebui sa fiti constienti de faptul ca viata pe care o ducem este

ecologica, iar in aceasta resursa educationala veti afla acest lucru.

https://ambientech.org/test-medioambiental

(Platforma cu intrebari legate de materie in care sunt inregistrate

succesele si greselile elevului)

Recursos disponibles I Impactos ambi  e— 0 4
= m P 7N

¢Donde prefieres vivir, en un pueblo, en una ciudad mediana o en
una gran ciudad?

O en un pueblo,
(O en una ciudad mediana,

() enuna gran ciudad.

/

Resursa de la ambientech.org
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5.3. Activitate de invatare bazata pe proiect

Titlu

Biodiversitatea

Obiective - Implicarea elevilor in explorarea si abordarea
provocarilor legate de biodiversitate
Sa isi imbunatateasca intelegerea sistemelor,

analiza critica si formularea eficienta a problemelor.

Competente - Gandirea sistemica
Gandire critica

Tncadrarea problemei

Studenti

Profesori

Personalul scolii

Reprezentanti ai institutiilor de invatamant superior
Entitati scolare si de educatie a adultilor

Companii

Organizatii ale societatii civile

Dimensiunea 10-20

grupului

Materiale - Laptop

Proiector
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Structura activitatii

1.Introducere - Intelegerea biodiversititii [90 min]

2.Cartografierea si cercetarea sistemelor [90 min]

3. Identificarea si incadrarea problemei [90 min]

4.Proiectarea si dezvoltarea solutiilor [90 min]

5. Creati un model [90 min]

6.Prezentare finala [90 min]

1. Introducere - Intelegerea biodiversititii [90 min]

Incepeti prin a introduce conceptul de biodiversitate cu videoclipul Ce este

biodiversitatea? pentru a le oferi elevilor o intelegere de baza. Discutati despre

importanta biodiversitatii, rolul sau in ecosisteme si amenintarile cu care se

confrunta, cum ar fi distrugerea habitatului, schimbarile climatice si poluarea.

Invitati un expert: Ati putea invita un expert in biodiversitate sau un ecologist sa
vorbeasca despre problemele legate de biodiversitatea locala si despre eforturile

de conservare.

Explorare ghidata: Efectuati o explorare ghidata sau o sesiune de cercetare intr-un
ecosistem local (de exemplu, padure, zona umeda etc.) pentru a-i ajuta pe elevi sa
observe si sa invete despre biodiversitate. Definiti clar obiectivele de Invatare, cum
ar fi Intelegerea diversitatii speciilor, interactiunile ecologice si importanta

eforturilor de conservare. Furnizati intrebari orientative, cum ar fi:
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https://www.youtube.com/watch?v=XTC4qiXd36Q
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- Ce tipuri de plante si animale se gasesc in acest ecosistem?
- Cum interactioneaza speciile intre ele si cu mediul lor?

- Ce amenintadri la adresa biodiversitatii sunt prezente in acest ecosistem?

Elevii, Impartiti In grupuri mici, pornesc intr-o excursie virtuala

folosind resurse online. Incurajati-i s exploreze:

e Videoclipuri: Urmariti documentare sau videoclipuri scurte despre

ecosistem.

e Fluxuri live: Explorati transmisiunile live din rezervatiile sau parcurile

naturale, daca sunt disponibile.

e Harti interactive: Utilizati instrumente precum Google Earth pentru a

examina geografia si caracteristicile ecosistemului.

e Elevii ar trebui sa construiasca in colaborare un perete virtual al speciilor
folosind platforme precum Padlet sau Google Docs. Rugati-i sa colecteze date

despre specii si habitate prin:

o C(Crearea unei liste sau a unui tabel al speciilor observate din resursele
virtuale.

e Luarea de notite privind relatiile ecologice si impactul uman.

Elevii dobandesc cunostinte de baza despre biodiversitate si

importanta sa ecologica.

Prezentati elevilor gandirea sistemica si aplicarea acesteia in cartografierea
ecosistemelor, concentrandu-va pe identificarea componentelor, interactiunilor si

dependentelor (de exemplu, retele alimentare, cicluri de nutrienti).
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e Componente: Partile individuale ale ecosistemului (de exemplu, specii,
plante, surse de apa).

e Interactiuni: Modul in care interactioneaza componentele (de exempluy,
relatiile pradator-prada, simbioza).

e Dependente: Modul in care componentele depind unele de altele pentru

supravietuire (de exemplu, lanturi alimentare, cicluri nutritive).

Explicati importanta unei viziuni holistice asupra ecosistemelor si introduceti
conceptele gandirii sistemice. Rugati elevii sa utilizeze software-ul online, cum ar fi

MindMeister sau Lucidchart, pentru a desena , aratand

modul in care componentele depind unele de altele. Evidentiati dependentele cheie,

cum ar fi dependenta plantelor de lumina soarelui si de nutrienti.

In grupuri, elevii creeaza harti sistemice ale unui ecosistem

selectat, identificand speciile cheie, rolurile lor si amenintarile la adresa

biodiversitatii.

Elevii dobandesc o Intelegere a complexitatii ecosistemelor si a
interconexiunilor.
Prezentati prin difuzarea videoclipului "Introducere in

incadrarea problemelor (Melanie Smallman)", subliniind importanta acesteia in

dezvoltarea de solutii eficiente In materie de sustenabilitate. Pentru a ghida elevii,

adresati urmatoarele intrebari:

® (e seintampld dacd o componentd cheie a ecosistemului este eliminatd sau
modificatd semnificativ?
e (Cum influenteazd activitdtile umane aceste interactiuni si dependente?

e (are sunt potentialele efecte in lant ale schimbdrilor din ecosistem?


https://www.mindmeister.com/it
https://www.lucidchart.com/pages/
https://www.youtube.com/watch?v=PDQP4SXAnKw
https://www.youtube.com/watch?v=PDQP4SXAnKw

Co-funded by
the European Union

GreenHi\ve

Fiecare grup selecteaza o problema legata de biodiversitate (de
exemplu, specii invazive, defrisare, poluare) si efectueaza cercetari pentru a intelege
cauzele si impactul acesteia. Grupurile isi vor Incadra problema luand in considerare
diferitele perspective ale partilor interesate si potentialele impacturi pe termen lung,

identificand pe parcurs intrebarile de cercetare si lacunele de cunostinte.

Studentii trebuie sa urmeze acest proces:

Co-funded by Team: Date:
the European Union

GreenHive

Instructions

1.dentify Stakeholders:

Use mapping tools to visudlise all
potential stakeholders affected by or
involved in biodiversity issues. Consider
their roles, interests, and influence.

2.Define the Problem:

Encourage students to wuse mind
mapping and visualisation tools to
break down the biodiversity challenge
into sub-issues.

3R h Existing Kr g

Utiise research tools to gather
information on current biodiversity
studies, noting any gaps or
underexplored areas.

4.Formulate Research Questions:
Allow students to choose questions
that resonate with them personally or
align with their interests to increase
their engagement and motivation. They
shall develop meaningful research
questions, focusing on stakeholder
perspectives and long-term impacts.

Environmental Impact and Conservation

+ Ecosystem Health:

what are the key indicators of ecosystem heaith in [specific
ecosystem], and how are they currently being affected by
human activities?

+ Species Decline:
Which species in [specific region] are most at risk of
extinction, and what are the primary factors contributing to
their decline?

Human and Economic Dimensions

s Resource Use:

How does the current use of natural resources in [specific
area| impact local biodiversity, and what are the potential
conseguences for local communities?

* Economic Incentives:
What role do economic incentives such as subsidies or
conservation credits) play in promoting or hindering
biodiversity conservation efforts?

Policy and Governance

» Policy Effectiveness:
How effective are current biodiversity protection policies in
[specific region|, and what improvements could be made to
enhance their impact?

+ Stakeholder Roles:

What are the roles and responsibilities of different stakeholders

(guvemment NGOs, local communities) in biodiversity
conservation, and how can collaboration be improved?

Social and Cultural Perspectives

* Cultural Values:

How do cultural volues and practices influence
biodiversity conservation efforts in [specific community or
regmn]?

* Public Awareness:

What is the level of public awareness regarding
biodiversity challenges in [specific area), and how does it
affect conservation efforts?

Long-term Impacts and Sustainability

+ Climate Change:

How is climate change expected to affect biodiversity in
[specw’fic ecosvstem] over the next 50 years?

+ Sustainable Practices:
What sustainable practices can be implemented in
agriculturefurban planning/etc, to mitigate negative
impacts on local biodiversity?

Knowledge Gaps and Future Research

* Research Gaps:

Wwhat are the most significant knowledge gaps in current
biodiversity research, and how can future studies address
these gaps?

+ Technology a Innovation:

How can new technologies (e.g, remate sensing, genetic
analysis) be used to enhance our understanding and
protection of biodiversity?

Studentii isi dezvolta abilitatile de identificare si Incadrare a

problemelor complexe de biodiversitate din perspective multiple.

Grupurile vor face un brainstorming cu privire la solutiile potentiale pentru
problemele de biodiversitate in care au fost incadrate. Ghidati-le prin procesul de
evaluare, cerandu-le sa ia In considerare fezabilitatea, sustenabilitatea si impactul

potential al fiecarei solutii, folosind gandirea critica.
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Studentii genereaza solutii inovatoare si evalueaza in mod

critic viabilitatea acestora.

Elevii elaboreaza prototipuri sau modele ale solutiilor lor. De exemplu, ei ar putea
concepe un plan de restaurare a habitatului, o campanie de sensibilizare a

comunitatii sau un program de monitorizare a speciilor.

Incepeti prin a le cere elevilor s3 citeascd "Ce este restaurarea ecologici" individual
sau In perechi. Apoi, Indrumati-i sa exploreze proiectele actuale de restaurare

folosind resurse precum Atlasul restaurarii.

Cereti elevilor sa faca diferenta Intre initiativele de curatare si proiectele
de restaurare. Acestia ar trebui sa recunoasca faptul ca restaurarea presupune
sprijinirea refacerii ecosistemelor dupa perturbari, cum ar fi distrugerea habitatului
sau poluarea. Uneori, restaurarea include eforturi de curatare (de exemplu,
deversarea de petrol Exxon Valdez), in timp ce, In alte cazuri, implica indepartarea
structurilor create de om (de exemplu, indepartarea barajelor pentru refacerea

habitatelor naturale).

Diagrama urmatoare este un exemplu de proces iterativ de testare, evaluare si

ajustare pentru un proiect de restaurare:


https://ser-rrc.org/what-is-ecological-restoration/
https://www.habitat.noaa.gov/apps/restoration-atlas/
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identificati clar
problema
pbiectivele

obiectivele de
management

Construiti un model al
emulul cu raspunsurile
preconizate la actiuniie de
gement (includeti
itatele preconizate ale
scenarilor afternative de
management)
ezentati ipotezele,
st Incertitudinile

Continuaticu o
strategie, revizuiti
sau dezvoltati nol
strategii/obie

dupéa caz
impartasitl

£~
Identificati cel mai Morutorizati
adecvat set de actiuni
de man

raspunsul sistemului
la actiunile «
managemsant.
Comparati
rezultatele cu
raspunsul
previzionat

Concepeti actiuni
pentru testarea

Punetiin

Construiti o metoda b
; aplicare

_ pentru colectar a aetinile de
inregistrarea si anahza gestionare in
datelor cuantificate cadrul trialului
Colectati date de
referinta acolo unde
este posibil
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Elevii aplica abilitati practice pentru a-si dezvolta si testa

solutiile, iterand pe baza feedback-ului.

Fiecare grup isi va prezenta harta sistemelor, incadrarea problemei, proiectarea
solutiei si rezultatele testelor in fata clasei si a unui grup de experti. Dupa prezentare,
elevii vor participa la o sesiune de intrebari si raspunsuri, primind feedback

constructiv si sugestii de imbunatatire.

Incheiati sesiunea cu un exercitiu de reflectie, in care elevii discutd despre ceea ce au
invatat despre gandirea sistemicd, gandirea critica si incadrarea problemelor pe

parcursul proiectului.

Elevii 1si dezvolta abilitatile de comunicare si de prezentare si

reflecta asupra parcursului lor de invatare si asupra intelegerii lor a biodiversitatii.

Instructiuni pentru activitatea de grup (sablon Canva)

Ce este biodiversitatea?

Set de instrumente de advocacy pentru natura

Ghid de planificare a restaurarii habitatelor pentru managerii resurselor naturale



https://www.canva.com/design/DAGUGZuO3v8/21UaGnpr0FjndPv14ZnK7w/edit?utm_content=DAGUGZuO3v8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.youtube.com/watch?v=XTC4qiXd36Q
https://commission.europa.eu/document/d24d87c2-36d9-4294-9766-31b5b4247429
https://cdn.environment.sa.gov.au/environment/docs/con-nv-habitatrestorationguide.pdf

% GreenHive

Obiective

Competente

Dimensiunea
grupului

Co-funded by
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Poluare: intelegere, cercetare, actiune

Tema este "Poluarea", iar intrebarea directoare
este: "Cum putem reduce diferitele tipuri de
poluare din comunitatea noastra?

Obiective:

+ ldentificati si explicati diferitele tipuri de
poluare si efectele acestora asupra
mediului.

+  Dezvoltarea abilitatilor de cercetare si de
lucru in echipa pentru abordarea problemelor
de mediu.

+ Promovarea constientizarii problemelor de
mediu si a importantei de a avea grija de
mediul nostru.

+  Elaborarea de propuneri pentru reducerea

poluarii in comunitate.

Competente: gandire critica, formularea de
probleme

Studenti

Profesori

Personalul scolii

Reprezentanti ai institutiilor de invatamant
superior

Entitati scolare si de educatie a adultilor
Companii

Organizatii ale societatii civile

20
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Materiale Resurse

+ Carti si manuale privind mediul

© Articole online de la organizatii precum
Greenpeace si Programul Natiunilor Unite
pentru Mediu (UNEP).

+ Documentare privind poluarea si conservarea
mediului (de exemplu, "Before the Flood").

© Materiale de artizanat, pixuri, markere,
foarfece etc. pentru prezentare.

https://edtk.co/p/78248

Structura activitatii

Pe parcursul a doua sesiuni a cate doua ore fiecare, elevii vor fi impartiti
in grupuri pentru a investiga diferite tipuri de poluare: zgomot, sol, apa
si aer.

Fiecare grup va selecta un tip de poluare si va cauta informatii privind
cauzele, efectele si solutiile posibile. Prin activitati practice, cum ar fi
colectarea de date in comunitatea lor si dezvoltarea unei campanii de
sensibilizare, elevii vor invata despre impactul poluarii asupra mediului
si asupra sanatatii umane. La sfarsitul proiectului, grupurile isi vor
prezenta concluziile si propunerile in fata clasei, promovand invatarea
prin colaborare si reflectia critica asupra importantei de a actiona in

apararea mediului.

Durata: 2 sesiuni de curs de 2 ore fiecare.
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Orientari privind punerea in aplicare

Cerinte Elevii trebuie sa cunoasca notiunile de baza despre mediu si importanta
conservarii acestuia. In plus, ei ar trebui sa fi invatat anterior despre ciclul apei, aer si
diversitatea ecosistemelor. Ar fi benefic pentru ei sa aiba cunostinte initiale despre

efectele poluadrii asupra sanatatii umane si a planetei.

Sesiunea 1: Introducere in poluare

Activitatea 1. Brainstorming [30 minute]

Elevii vor Incepe sesiunea cu o sesiune de brainstorming pe tema "Ce este poluarea?
Acest lucru 1i va incuraja sa isi impartaseasca cunostintele si experientele despre
diferitele tipuri de poluare. Profesorul va scrie ideile pe tabla si 1i va ajuta pe elevi
sa isi sorteze gandurile in categorii: poluarea aerului, a apei, a solului si a

zgomotului.

Activitatea 2. Formarea grupului [15 minute]

Dupa discutia initiala, elevii vor fi impartiti in grupuri mici. Fiecare grup va alege un

tip de contaminare pe care il va cerceta in continuare. Profesorul va oferi o scurta

descriere a fiecarui tip de contaminare si va facilita alegerea.

Activitatea 3. Cercetare online [45 minute]

Elevii vor folosi dispozitive digitale (tablete, laptopuri sau calculatoare de birou)

pentru a cerceta tipul de poluare pe care l-au ales. Fiecare grup ar trebui sa caute
informatii privind cauzele, efectele asupra sanatatii si mediului si exemple in
comunitatea lor. Elevii vor lua notite si vor incepe sa elaboreze o schita a ceea ce vor

prezenta in urmatoarea sesiune.

Activitatea 4. Pregatirea prezentarii [30 minute]

Fiecare grup va discuta despre modul in care doresc sa prezinte ceea ce au invatat

in urmatoarea sesiune. Ei vor fi incurajati sa foloseasca imagini, grafice si orice alte
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resurse vizuale pentru a-si sustine prezentarea. Ei pot pregati un poster sau o
prezentare digitald. Li se vor furniza materiale pentru a Incepe sa lucreze la
prezentarile lor si li se va acorda timp pentru a discuta ideile pe care doresc sa le

includa.

Sesiunea 2: Prezentare si actiune

Activitatea 1. Prezentari [60 minute]

In prima parte a celei de-a doua sesiuni, fiecare grup va avea la dispozitie 10 minute
pentru a-si prezenta concluziile privind tipul de contaminare investigat. La sfarsitul
fiecarei prezentari, va exista un spatiu pentru Intrebari si comentarii din partea
celorlalti participanti. Profesorul va facilita discutia, ajutand la stabilirea legaturilor

intre fiecare tip de contaminare.

Activitatea 2. Brainstorming de solutii [30 minute]

Dupa prezentari, grupul va discuta despre posibile solutii pentru reducerea poluarii
in comunitate. Fiecare grup va fi Incurajat sa propuna cel putin trei actiuni concrete

pe care elevii si familiile lor le-ar putea Intreprinde.

Activitatea 3. Proiectarea unei campanii de sensibilizare [30 minute]

Grupurile vor lucra impreuna pentru a concepe o campanie de sensibilizare bazata
pe prezentdrile lor. Ei 1si vor folosi creativitatea pentru a concepe reclame, pliante
sau grafice care pot fi afisate In scoala sau in comunitate. La final, fiecare grup va
decide cum {si va pune 1n aplicare campania si ce masuri va lua pentru a-si corela

invatatura cu a altora.

70



. RN Co-funded by
Gl‘eenHl\/e the European Union

Urmatoarele videoclipuri de micro invatare au fost selectate ca exemple
pentru a lucra la competentele legate de acceptarea complexitatii in

sustenabilitate.

e O abordare a gandirii sistemice pentru agricultura urbana bazata pe

comunitate | Kalen Pilkington | TEDxMacEwanU

e Gandirea sistemica

e Ce este gandirea sistemica?

e Introducere in gadndirea sistemica pentru



https://www.youtube.com/watch?v=p0QsgSjXICc
https://www.youtube.com/watch?v=p0QsgSjXICc
https://www.youtube.com/watch?v=Miy9uQcwo3U
https://www.youtube.com/watch?v=FW6MXqzeg7M&t=62s
https://youtu.be/g5DhCno8Blc?si=NLWnly1ko6F9HbLg

. RN Co-funded by
Gl‘eenHl\/e the European Union

Urmatoarele materiale educationale au fost alese pentru a lucra la setul de
competente concepute in vederea imaginarii unui viitor durabil pe baza
cercetarii documentare si a principalelor constatari ale atelierelor
organizate in cadrul Targului virtual de cunostinte. Mai jos sunt prezentate
liniile directoare pentru activitatile de invatare bazate pe proiecte, discutiile

in spatiu deschis, situatiile de atelier si videoclipurile de micro invatare.

Incurajarea discutiilor deschise pe teme legate de
sustenabilitate selectate de participanti.

Dezvoltarea unei intelegeri a sustenabilitatii dintr-o
perspectiva orientata spre viitor (adaptabilitate).
Promovarea capacitatii de a prevedea viitoruri
pozitive Tn care factorii sociali, de mediu si economici
sunt in echilibru (alfabetizarea in domeniul viitorului).
Explorarea rolului inovarii, al gandirii sistemice si al
colaborarii in construirea unui viitor durabil (gandire
exploratorie).

Promovarea colaborarii intre studenti, cadre
didactice, societatea civila si reprezentanti ai mediului
de afaceri pentru a genera solutii practice la

provocarile legate de sustenabilitate.



Participanti

Dimensiunea

grupului

Materiale

Resurse

durabild

Co-funded by
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Studenti

Profesori

Personalul scolii

Reprezentanti ai institutiilor de invatamant superior
Entitati scolare si de educatie a adultilor

Companii

Organizatii ale societatii civile

15-30 de participanti

Flip charts
Marcaje

Note lipicioase

Resurse video privind provocarile si solutiile in materie

de sustenabilitate: Construirea unui viitor rezilient:

[nitiativa oraselor verzi

Sabloane pentru brainstorming si colaborare in grup.

Procedura

1. Introducere [10 minute]

Prezentati obiectivele atelierului si formatul spatiului deschis.

Incepeti prin a sublinia scopul discutiei: sd explorati conceptul de
previziune a viitorului durabil si sa dati posibilitatea participantilor sa se

gdndeasca la modul in care putem modela impreund o lume mai

Subliniati importanta creativitatii si a colaborarii in abordarea provocarilor

legate de sustenabilitate.
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Subliniati ca aceasta sesiune isi propune sa incurajeze participantii sa isi
imagineze cum ar putea arata societatile sustenabile, sa identifice caile
pentru a ajunge acolo si sa recunoasca rolul actiunilor individuale si
colective in aceasta transformare.

Intrebare provocatoare. Incurajati participantii sa isi imagineze lumea
peste 30 de ani si intrebati-i: "Cum ar arata o zi din viata voastra intr-o
societate pe deplin sustenabila?"

Invitati-i sa se gandeasca la modul in care ar putea functiona transportul,
alimentatia, energia, tehnologia, educatia si comunitatile intr-o lume in
care sustenabilitatea este pe deplin integrata in viata de zi cu zi. Cereti-le
sa reflecteze asupra schimbarilor pe care se asteapta sau spera sa le vada
in domenii precum energia regenerabila, reducerea deseurilor,
conservarea biodiversitatii si bunastarea umana.

Aceasta intrebare este conceputa pentru ca participantii sa treaca de la
concentrarea asupra problemelor actuale la solutii, inspirand o

mentalitate pozitiva de posibilitate si inovare.

Pentru a aprofunda intelegerea participantilor, prezentati un scurt
videoclip sau un infografic care prezinta diferite exemple de initiative
sustenabile din intreaga lume (de exemplu, orase care trec la 100%
energie regenerabila, comunitati care ajung la zero deseuri sau inovatii in
agricultura sustenabila). Alegeti un videoclip care evidentiaza diversitatea
abordarilor si subliniaza modul in care viitorul durabil poate arata diferit in
functie de contextele regionale, culturale sau sociale.

Un videoclip sugerat ar putea fi "Construirea unui viitor rezistent: Initiativa
oraselor verzi", FAO din cadrul ONU. Descrierea videoclipului: "Orasele se
confruntd cu provocdri magjore. Dacd nu transformdm orasele acum,
acestea nu vor face decdt sd se agraveze in viitor. FAO a lansat Initiativa

"Orase verzi" pentru a imbundtati bundstarea locuitorilor din mediul
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urban si rezilienta oraselor in fata crizelor globale.
Acest continut vizual va ajuta participantii sa vizualizeze conceptele

abstracte de sustenabilitate, facandu-le mai tangibile si mai inspiratoare.

Conectarea viziunilor locale si globale

Dupa vizionarea videoclipului, indrumati participantii sa impartaseasca
cateva initiative sau provocari pozitive in materie de sustenabilitate care
sunt prezente in regiunea sau tara lor, pentru a face conversatia mai
relevanta.

Invitati participantii sa sugereze subiecte legate de sustenabilitate care ii
pasioneaza.

Pentru a face acest lucru personal, rugati participantii sa se gandeasca la:
"Ce actiuni locale sau inovatii sunt necesare in propria comunitate
pentru a crea un viitor durabil?"

Grupati participantii in functie de subiectele selectate (de exemplu,

energie regenerabild, gestionarea deseurilor, agricultura sustenabila).

Fiecare grup discuta in jurul unei mese, cu hartie si markere, pentru a
capta idei si raspunsuri la intrebarile de orientare, cu privire la provocarea
de sustenabilitate selectata.

Pentru analiza problemelor, utilizati intrebari orientative precum:

o Care sunt cauzele profunde ale acestei probleme? incurajati
participantii sa exploreze sistemele subiacente, factorii sociali,
economici si de mediu.

o Ce parti interesate sunt implicate? Cereti grupului sa
enumere toti actorii cheie, inclusiv persoanele, organizatiile,
institutiile, guvernele si comunitatile afectate de problema

sau care o influenteaza.
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Fiecare grup discuta si isi noteaza ideile principale pe hartia de la masa sa.

Dupa analiza problemei, fiecare grup se concentreaza asupra elaborarii de
solutii. Acestea abordeaza urmatoarele intrebari orientative:
o Ce madsuri pot fi luagte pentru a rezolva problema
Incurajati brainstormingul privind pasii practici, inovatiile si
strategiile de rezolvare a provocarii. Solutiile pot fi locale sau
globale, pe termen scurt sau lung.
o Cine trebuie sad fie implicat pentru succesul implementadrii?
|dentificati principalele parti interesate din discutia anterioara
si definiti rolul pe care ar trebui sa il joace fiecare in cadrul

solutiei.

Dupa ambele runde, este facilitata o sesiune de impartasire in cadrul
careia fiecare gazda a mesei prezinta intregii sali un rezumat al discutiilor
si solutiilor grupului sau. Acest lucru creeaza un sentiment de invatare
comuna si de polenizare incrucisata a ideilor in randul tuturor
participantilor.

Facilitatorii ofera feedback si rezuma ideile principale.

Facilitatorii ghideaza grupul in identificarea temelor sau tendintelor
comune din diferitele discutii. Aceasta etapa ajuta participantii sa vada
legaturile dintre diferitele provocari legate de sustenabilitate si
consolideaza aspectul colaborativ al rezolvarii problemelor. Intrebari de

reflectie:

e Ce cauze fundamentale comune au aparut in cadrul diferitelor

provocari legate de sustenabilitate?
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e EXxista solutii sau actiuni recurente care ar putea fi aplicate in cadrul

mai multor provocari?

Recapitularea discutiilor si evidentierea oportunitatilor de colaborare
dincolo de atelier.

In incheiere, puneti accentul pe urmatorii pasi de urmat, incurajand
participantii sa reflecteze asupra modului Tn care pot aplica ceea ce au

invatat si discutat.

e Ce masuri imediate puteti lua in viata dumneavoastra sau in
comunitatea dumneavoastra pe baza discutiei de astazi?

e Pe cine trebuie sa mai implicati (de exemplu, administratia locala,
ONG-urile, institutiile de invatamant) pentru a face progrese in ceea
ce priveste solutiile propuse?

e Cum putem noi, ca grup, sa continuam colaborarea sau schimbul

de idei pe aceasta tema?
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6.2 Orientari pentru scenariile de atelier

Titlu

Obiective

Competente

Dimensiunea

Atelierul 1: Previzionarea economiilor circulare:
conturarea viitorului durabil prin inovare si
colaborare

Promovarea intelegerii de catre participanti a
provocarilor legate de sustenabilitate.

Implicati studentii VET (Educatie si formare
profesionald) in gandirea exploratorie pentru a
dezvolta o mentalitate care sa promoveze economia
circulara.

Dotarea participantilor cu instrumente pentru a crea
solutii sustenabile prin colaborare si gandire
exploratorie.

Stimularea abordarilor inovatoare ale interactiunilor
sociale, practicilor culturale si activitatilor economice

intr-un viitor durabil.

Gandire exploratorie si sistemica, incurajand inovarea
si adaptabilitatea (gandire exploratorie).

Cunoasterea practica a principiilor economiei
circulare si a aplicatiilor acestora (cunoasterea

viitorului).

Elevi VET
Profesori si personal didactic

Reprezentanti ai intreprinderilor si ai societatii civile

15-30 de participanti
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Materiale © Flip charts

* Marcaje

+  Note lipicioase

+ Proiector si ecran pentru prezentari video

+ Instrumente digitale pentru lucrul in colaborare

(optional)

Program de activitate

1. Introducere In sustenabilitate si spargerea ghetii [30 min]

Introduceti conceptul de economie circulara si creati o atmosfera deschisa, de

colaborare.

2. Studiu de caz: Economia circulara in actiune [45 min]

Explorati modul in care practicile economiei circulare sunt aplicate in diferite

industrii si ce beneficii ofera acestea societatii.

3.Joc de rol: Proiectarea unui produs sau serviciu circular [60 min]

Stimulati gandirea creativa cerand elevilor sa proiecteze si sa joace rolul dezvoltarii

unui produs sau serviciu sustenabil.

4. Provocarea gandirii exploratorii: Noi practici culturale pentru o societate
circulara [45 min]

Incurajati elevii sa adopte o gandire exploratorie prin imaginarea unor noi practici

culturale si sociale care sa sprijine o economie circulara.

5. Concluzii si pasii urmatori [30 min]
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Consolidarea invatarii si incurajarea elevilor sa se gandeasca la modul in care pot
contribui la o economie circulara in viata lor personala si profesionala. Rezumatul

atelierului si stabilirea obiectivelor pentru actiunile viitoare.

Orientari privind punerea in aplicare

1. Introducere in sustenabilitate si spargerea ghetii [30 min]

e Descrierea activitatii. Incepeti cu o scurta prezentare a principiilor
economiei circulare (reutilizare, reducere, reciclare, reproiectare,
reparare si regenerare). Utilizati exemple din industrii reale (de
exemplu, moda, productie, electronica) pentru a evidentia aplicatiile
practice.

e Pentru asparge gheata. Efectuati un scurt test interactiv (utilizand
un instrument precum Kahoot sau Mentimeter) in care elevii
raspund la intrebari despre provocarile legate de sustenabilitate in
economia actuala. Acest lucru 1i face pe elevi sa se gandeasca la

modelul liniar actual "a lua, a face si a arunca".
2. Studiu de caz: Economia circulara in actiune [45 min]

e Activitate. Prezentati un studiu de caz privind o intreprindere sau o
initiativa care a adoptat cu succes principiile economiei circulare (de

exemplu, Ellen MacArthur privind construirea unei economii

circulare, programul de reparare si reutilizare al Patagonia,

initiativele circulare ale IKEA).

e Implementare. Tmpartiti elevii in grupuri mici. Fiecare grup
primeste o parte din studiul de caz, impreuna cu un set de intrebari
orientative pentru analiza:

1. Cum contribuie aceasta initiativa la economia circulara?
2. Ce abordari inovatoare a adoptat compania in ceea ce

priveste materialele, designul sau serviciile?
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3. Care sunt implicatiile sociale si culturale ale acestui model de
afaceri?
° Dupa 20 de minute de lucru in grup, adunati-i pe

toti pentru a-si impartasi concluziile.

° Fiecare grup va fi desemnat sa joace rolul unei parti
interesate diferite (de exemplu, designer de produs, client,
producator, reciclator, responsabil politic sau reprezentant al
comunitatii) in economia circulara.

° Scopul este de a concepe in colaborare un produs sau un
serviciu circular care urmeaza modelul "de la leagan la racld". Ei
trebuie sa ia in considerare modul in care rolurile lor interactioneaza
pentru a asigura minimum de deseuri, reutilizarea resurselor si

practici sociale sustenabile.

1. Ce materiale vor fi utilizate Tn produs si cum pot fi acestea
reutilizate sau reciclate?
2. Cum putem stimula clientii sa returneze produsul sau sa
participe la un sistem circular?
3. Ce rol joaca politicile sau implicarea comunitatii in
promovarea practicilor economiei circulare?
° Fiecare grup isi prezinta produsul sau serviciul si

explica modul in care acesta se incadreaza in economia circulara.

) Prezentati elevilor un scenariu:
"Imaginati-va orasul dumneavoastrad in 2050, in care

economia circulard este complet integratd in viata de zi cu
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zi. Cum s-au schimbat interactiunile sociale, obiceiurile de
consum si relatiile comunitare?"

Elevii vor lucra in grupuri pentru a crea o viziune

pentru o comunitate sustenabild. Ei se vor concentra pe domenii

precum:

1.

Economia de partajare (de exemplu, biblioteci de
instrumente, gradini comune, spatii de lucru in comun).
Comportamente sociale (de exemplu, repararea in locul
inlocuirii, reciclarea, stilul de viata fara deseuri).

Noi practici culturale (de exemplu, educatia privind
sustenabilitatea in scoli, initiative de mediu conduse de
comunitate).

Fiecare grup isi va prezenta viziunea si va

discuta despre modul in care practicile sociale imaginate de ei pot

sprijini trecerea la un viitor durabil.

Incheiati sesiunea cu un exercitiu de reflectie

individuala. Cereti fiecarui elev sa noteze:

1.

O actiune pe care o pot intreprinde in viata de zi cu zi pentru
a sprijini o economie circulara.

Cum pot aplica principiile economiei circulare in viitoarele lor
cariere.

Rugati cativa elevi sa se ofere voluntari

pentru a-si impartasi reflectiile si gandurile cu privire la ceea ce

inseamna economia circulara pentru viitorul lor.
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Sabloane reutilizabile:

e Model de analiza a studiului de caz.
e Panza de proiectare a produsului sau serviciului (pentru activitatea

de joc de rol).
Instrumente digitale:
e Kahoot/Mentimeter pentru testul introductiv.

Prezentari:

e Linkuricatre videoclipuri de micro invatare. Ellen MacArthur despre

construirea unei economii circulare

e https://www.ellenmacarthurfoundation.org/topics/circular-

economy-introduction/examples

e https//www.garyfox.co/ikea-circular-economy-example/

e Diapozitive de prezentare privind provocarile legate de

sustenabilitate si economia circulara
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6.2.2 Model de analiza a studiului de caz: Economia circulara

Acest model este conceput pentru a ghida elevii in analiza unui studiu de
caz legat de principiile economiei circulare. Fiecare sectiune include
intrebari orientative pentru a ajuta la explorarea diferitelor aspecte ale

studiului de caz.

1. Prezentare generala a studiului de caz

e (are este numele companiei/initiativei?

e C(are este obiectivul principal (de exemplu, proiectarea durabilad a produselor,

modelul de afaceri circular)?

e In ce industrie sau sector isi desfasoara activitatea intreprinderea/initiativa?

2. Principiile economiei circulare aplicate

e (e principii ale economiei circulare sunt aplicate in acest studiu de caz (de

exemplu, reutilizarea, reciclarea, reproiectarea sau regenerarea)?

e Cum extinde intreprinderea/initiativa ciclul de viata al produsului sau

serviciului?

e Cum contribuie acest lucru la reducerea deseurilor sau la diminuarea

impactului asupra mediului?

3. Inovare si impact social

e (e abordari sau tehnologii inovatoare prezinta studiul de caz?
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e Cum influenteaza aceasta comportamentele sociale sau practicile culturale
(de exemplu, obiceiurile de consum, cultura reparatiilor, practicile de

colaborare)?

4. Parti interesate implicate

e C(Cine sunt principalii actori (de exemplu, producatori, clienti, responsabili

politici, ONG-uri)?

e (Cum colaboreaza diferitele parti interesate pentru a asigura succesul

initiativei?

5. Lectii invatate si implicatii viitoare

e (are sunt principalele concluzii ale acestui studiu de caz?

e (Cum pot fi aplicate aceste informatii la alte industrii sau sectoare?

e Ce oportunitati sau provocari viitoare prevedeti pentru companie?

6. Concluzii

e Rezumati analiza generala a studiului de caz si oferiti recomandari pentru

imbunatatiri sau dezvoltari viitoare.
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Furnizati o scurtd descriere a

produsului sau serviciului pe care il

proiectati.
e (Care este produsul sau serviciul?
e (Ce nevoie sau problema
abordeaza?

e Cum se incadreaza intr-un model

de economie circulara?

Detaliati materialele utilizate 1in

produs si sustenabilitatea acestora.

e (e materiale sunt utilizate in
produs/serviciu si de ce au fost
acestea alese?

e Materialele sunt regenerabile,
reciclabile sau biodegradabile?

e (Cum extinde proiectarea ciclul de
viata al produsului (de exemplu,
proiectare modulara,

reparabilitate)?

Descrieti modul in care

Co-funded by
the European Union

Identificati principiile cheie ale economiei

circulare aplicate la proiectarea produsului

sau serviciului dumneavoastra.

Cum veti reduce deseurile In ciclul de
viata al produsului?
Cum va fi reutilizat, reparat sau reciclat

produsul sau serviciul?

Identificati partile interesate implicate in

proiectarea,

productia si  utilizarea

produsului/serviciului.

Prezentati

Cine sunt principalele parti interesate
(de exemplu, producatori, furnizori,
consumatori, factori de decizie)?

Cum vor colabora partile interesate
pentru a asigura succesul

produsului/serviciului circular?

modelul de afaceri pentru

produsul/serviciul va implica clientii produsul sau serviciul dumneavoastra.

si utilizatorii finali in modelul

economiei circulare.
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e Cum vor fi Incurajati clientii sa e (Cum va genera produsul/serviciul
returneze, sa reutilizeze sau sa venituri, mentindnd in acelasi timp
repare produsul? principiile economiei circulare?

e (e programe educationale sau de e Exista optiuni de abonament, leasing sau
stimulare vor fi puse in aplicare rascumpdrare pentru a promova
pentru a promova utilizarea circularitatea?
circulara? e (Cum incurajeaza acest model de afaceri

e Cum va imbunatati sustenabilitatea pe termen lung?

produsul/serviciul experienta
utilizatorului, ramanand in

acelasi timp sustenabil?

Identificarea potentialelor provocari Descrieti impactul potential al

A

in implementarea produsului/serviciului dumneavoastra si

produsului/serviciului circular si modul in care acesta contribuie la un viitor

propunerea de solutii. circular.

e (e obstacole ar putea aparea e C(Care sunt efectele de mediu, sociale si
in productie, distributie sau economice ale produsului/serviciului
implicarea clientilor? dumneavoastra?

e (Cum puteti depasi aceste e (Cum contribuie la obiectivele mai largi
provocari pentru a asigura o de sustenabilitate (de exemplu, zero
abordare circulara? deseuri, neutralitate din punct de vedere

al emisiilor de carbon)?
e (are sunt posibilitatile pe termen lung de

extindere sau replicare a modelului?

Acest model ghideaza echipele in proiectarea unui produs sau serviciu
circular prin explorarea componentelor cheie legate de sustenabilitate,

colaborarea partilor interesate si gestionarea ciclului de viata.
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Titlu
Atelierul 2: Urgentele climatice si schimbarile
climatice

Obiective + Principalii factori care influenteaza clima Pamantului.

+Parametrii astronomici ai Pamantului si clima
+  Gazele cu efect de sera si rolul lor.

+ Interactiunea dintre planeta naturala si clima.
+ Activitatile umane si urgenta climatica.

+  Dovezi ale urgentei climatice.

“liise-e- - Imaginarea viitorului durabil: cunoasterea viitorului,
gandirea exploratorie.
+  Elevi VET
+ Profesori si personal didactic
©  Reprezentanti ai intreprinderilor si ai societatii civile

IGELHEILEEN 15-20
grupului

https://ambientech.org/cambio-climatico

Programul de activitate

Resursa educationala "Urgenta climaticd" explica echilibrul dintre planeta

Pamant si clima, schimbarile pe care le-a suferit planeta din cauza
actiunilor umane, precum si dovezile si consecintele viitoare ale acestor
schimbari.

Resursa educationala propune studierea factorilor naturali care
influenteaza clima, precum si a activitatilor umane care provoaca

schimbari climatice. Aceasta prezinta dovezile schimbarilor climatice si
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cele mai poluante activitati, conform ultimului raport al IPCC (Grupul
interguvernamental de experti privind schimbarile climatice). La sfarsitul
resursei, utilizatorul va intelege ce factori s-au schimbat si de ce pana la

declararea urgentei climatice.

Orientari privind punerea in aplicare

Sase activitati au fost dezvoltate in cadrul acestei resurse educationale:
o Principalii factori care influenteaza clima pe planeta.
o Parametrii astronomici pe Pamant.
o Gazele cu efect de sera si rolul lor.
o Interactiunea dintre planeta naturala si clima.
o Activitatile umane si emergenta climatica.

o Dovezi ale emergentei climatice.

https://ambientech.org/cambio-climatico

(Platforma cu intrebari legate de materie in care sunt inregistrate

succesele si greselile elevului)

6.3 Activitati de invatare bazate pe proiect

Titlu

Activitate de invatare bazata pe proiect: Solutii
sustenabile pentru comunitatile locale. Utilizarea
energiei

Obiective - TIncurajati participantii s& aplice conceptele de
sustenabilitate la provocari din lumea reala.
- Dezvoltarea abilitatilor de colaborare si de gestionare

a proiectelor prin lucrul la proiecte de sustenabilitate.
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- Tncurajeaza invatarea practica, rezolvarea
problemelor si gandirea critica privind utilizarea

energiei si sustenabilitatea.

Competente +Gandire exploratorie
+ Adaptabilitate
+  Alfabetizarea in viitor
+ Elevi VET
+ Profesori
© Reprezentanti ai intreprinderilor si ai organizatiilor
societatii civile

Dimensiunea 5-7 participanti pe grup (cu mai multe grupuriin
grupului

Structura activitatii

cadrul atelierului)

© Sabloane Canvas pentru planificarea proiectelor
+ Flip charts
© Marcaje

© Instrumente digitale de colaborare (optional)

e Bun venit si prezentare generala - Pregatiti terenul pentru activitatile zilei si

prezentati subiectul utilizarii sustenabile a energiei.

e Explorarea problemei in grup - Identificati o provocare energetica locala pe

care sa o abordati.

20
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e Brainstorming de solutii energetice - Concepeti o solutie energetica

sustenabila pentru a aborda provocarea identificata.

e Rafinarea si planificarea solutiei - Rafinarea solutiei selectate si crearea unui

plan detaliat de implementare.

e Prototiparea solutiei - Creati un prototip vizual sau fizic al solutiei energetice

propuse.

e Pregatirea prezentarii - Pregatiti-va sa prezentati clasei solutia si prototipul

grupului.

e Prezentdri de grup - Prezentati solutia de energie sustenabila colegilor si

facilitatorului.

e Feedback si reflectie - Reflectati asupra activitatii de astazi si discutati pasii

urmatori.

Orientari privind punerea in aplicare

Faza 1: Introducere si invatare bazata pe proiecte si explorarea
problemelor [1 ora]

Bun venit si prezentare generala

Activitate. Facilitatorul prezinta obiectivele proiectului, conceptele de sustenabilitate
legate de energie (de exemplu, energia regenerabild, eficienta energeticd), si
provocdrile energetice locale (de exemplu, consumul de energie, dependenta de

combustibilii fosili si emisiile de carbon).

Instrumente. Prezentare PowerPoint reutilizabila privind sustenabilitatea

energetica, statisticile locale privind energia si provocarile.
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Explorarea problemelor de grup

Activitate. In grupurile lor, cursantii vor cerceta si vor discuta problemele energetice

comune care afecteaza comunitatile lor (de exemplu, consumul ridicat de energie,
cladirile ineficiente, lipsa surselor de energie regenerabild). Fiecare grup va alege o

provocare asupra cdreia sa se concentreze.

Orientari. Furnizati un Ghid de explorare a problemei pentru a-i ajuta pe elevi sa
defineasca problema asupra careia se concentreaza si sa identifice cauzele si impactul

acesteia.

Rezultat. Fiecare grup isi prezinta provocarea energetica identificata in fata

intregului grup.

Faza 2: Proiectarea si planificarea solutiei [2,5 ore]

Brainstorming pentru solutii energetice

Activitate. Grupurile fac un brainstorming cu privire la solutiile potentiale, cum ar fi
tehnologiile de economisire a energiei, integrarea energiei regenerabile (solara,
eoliana etc.) sau initiativele de conservare a energiei la nivelul intregii comunitati.
Acestia pot folosi post-it-uri sau instrumente digitale de colaborare (de exemplu,

Miro) pentru a schita ideile.

Instrumente. Puneti la dispozitie un sablon "Solution Design Canvas" pentru a ghida
elevii in identificarea elementelor cheie ale solutiei lor, cum ar fi sursa de energie,

metoda de implementare si impactul potential.

Rezultat. Grupurile selecteaza o solutie pentru a o dezvolta in continuare.

Rafinarea si planificarea solutiei

Activitate. Folosind panza de proiectare a solutiei, grupurile isi vor rafina ideile,

gandindu-se la aspecte practice precum:
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e Fezabilitate: Poate fi implementat in cadrul comunitatii?
e Resurse: Ce materiale, tehnologii sau fonduri sunt necesare?

e Partile interesate: Cine trebuie sa fie implicat (de exemplu, administratia

localg, furnizorii de energie, locuitorii)?

e Impact: Cum se va reduce consumul de energie sau cum se va realiza

tranzitia catre surse regenerabile de energie?

Fiecare grup creeaza o propunere de proiect detaliata care cuprinde solutia, resursele,

partile interesate si etapele de implementare.

Grupurile lucreaza la crearea unui model vizual, poster sau prototip 3D

care reprezinta solutia lor. Acesta ar putea fi un:

e Harta vizuald a comunitatii care arata unde ar putea fi instalata energia

regenerabila.

® Prezentarea unui poster in care sa se sublinieze modul in care vor fi

implementate tehnologiile eficiente din punct de vedere energetic.

e Prototip 3D de baza al unui sistem de energie solar3, al unei cladiri eficiente

energetic sau al altei solutii propuse.

Furnizati materiale artistice, hartie pentru afise, markere sau
instrumente digitale (de exemplu, Canva, PowerPoint) pentru ca elevii sa fisi

vizualizeze solutiile.



g 3 . RN Co-funded by
Gl'eenHlve the European Union

Pregatirea prezentarii

Activitate. Grupurile pregatesc o prezentare de 5 minute care include:

e Prezentare generald a problemei identificate.

e Solutia propusa si modul in care aceasta abordeaza provocarea.
e Prototip vizual sau fizic.

e Explicarea impactului potential si a fezabilitatii.

Fiecare grup aloca roluri pentru prezentare, asigurandu-se ca toti membrii

contribuie.

Faza 5: Prezentari si feedback [1 ora]

Prezentari de grup

Activitate. Fiecare grup isi prezinta solutia (5 minute pentru fiecare grup), explicand
problema abordata, solutia energetica sustenabila conceputa si modul in care aceasta

poate fi pusa in aplicare.

Orientari. Facilitatorul si alte grupuri vor pune intrebari de monitorizare si vor oferi

feedback dupa fiecare prezentare.

Feedback si reflectie

Activitate. Dupa prezentdri, elevii se angajeaza intr-o reflectie de grup cu privire la
provocarile pe care le-au intampinat, fezabilitatea solutiilor lor si ceea ce au invatat

despre utilizarea energiei si sustenabilitate.
Orientari. Oferiti sugestii de reflectie, cum ar fi:
e (e ati Invatat astazi despre solutiile energetice sustenabile?
e (at de fezabila crezi ca este solutia ta pentru comunitatea locala?

e (e ati schimba sau Imbunatati daca vi s-ar acorda mai mult timp?
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Prezentari reutilizabile:
e Introducere in energia sustenabila

e Provocarile energetice locale

Sabloane:

e GChid de explorare a problemelor

Materiale pentru prototipuri:
e Materiale artistice pentru postere si prototipuri

e Instrumente digitale optionale (Canva, PowerPoint) pentru modele

vizuale

Instrumente digitale:

e Canva pentru prototipuri si prezentari vizuale

6.3.1 Ghid de explorare a problemelor: Provocari privind utilizarea
energiei

Acest model va ajuta sa va ghidati grupul prin procesul de explorare si
identificare a unei provocari specifice privind consumul de energie. Prin
luarea in considerare a cauzelor profunde, a partilor interesate si a

impactului problemei, puteti intelege mai bine problema pe care o abordati.

1. Identificarea problemei Descrierea problemei
Descrieti pe scurt problema legata de

energie pe care va concentrati.
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Exemple: ineficienta energetic3,
dependenta excesiva de sursele de energie
neregenerabile, emisiile ridicate de carbon

ale industriilor locale.

Identificati cauzele care stau la baza acestei
probleme. Care sunt factorii care
contribuie?

Exemple: lipsa infrastructurii de energie
regenerabild, gestionarea deficitara a
energiei, probleme de sensibilizare a

publicului.

Descrieti modul in care aceastd problema
energetica afecteaza comunitatea, mediul
sau economia locala.

Exemple: cresterea poluarii, costuri
energetice mai mari pentru locuitori, efecte
negative asupra sanatatii, incalzirea

globala.

Identificati principalele parti interesate
implicate sau afectate de aceasta problema
energetica.

Exemple: administratia locald, companiile

energetice, cetatenii, grupurile de mediu.

Cauze principale

Impactul

Partile interesate

Co-funded by
the European Union
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Ce actiuni sau initiative (daca exista) sunt
deja in vigoare pentru a aborda aceasta
problema?

Exemple: proiecte comunitare de energie
regenerabila, politici guvernamentale,

campanii de sensibilizare.

Bariere potentiale

Care sunt posibilele provocari sau bariere
in rezolvarea acestei probleme?

Exemple: lipsa finantarii, rezistenta
politica, lipsa de sensibilizare a publicului,

limitarile tehnologice.

Imaginarea viitorului durabil
e YouTube: Previzionarea viitorului durabil Introducere

https://Wwww.youtube.com/watch?v=7jPriXd28Us&ab_channel=Kestor

Saw
"Green SKills for Successful Employment in the Transition to a More
'Green' and Environmentally Sustainable Economy" pentru tinerii cu
risc de marginalizare.

e YouTube: Imaginarea unui viitor durabil
https://www.youtube.com/watch?v=1hh7IYk23L k&ab_channel=Level
up99

Imaginati-va o lume in care fiecare actiune individuala contribuie Ia

un progres colectiv. Cum se intersecteaza dezvoltarea personala cu

progresul societal si cum putem noi, ca indivizi, sa facem diferenta?


https://www.youtube.com/watch?v=7jPriXd28Us&ab_channel=KestorSaw
https://www.youtube.com/watch?v=7jPriXd28Us&ab_channel=KestorSaw
https://www.youtube.com/watch?v=1hh7IYk23Lk&ab_channel=Levelup99
https://www.youtube.com/watch?v=1hh7IYk23Lk&ab_channel=Levelup99
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YouTube: Un viitor durabil
https://www.voutube.com/watch?v=mbFOEPKxWVA&ab_channel=Su
stainableFuture%FO%9F%8C%BI1

Tn acest material video, aprofundam esenta unuiviitor durabil - o lume
in care dimensiunile de mediu, sociale si economice se armonizeaza
pentru bunastarea planetei noastre si a generatiilor viitoare.

YouTube: Surse regenerabile globale: Pionieratul tranzitiei energetice

https://Wwww.youtube.com/watch?v=UVf2Yw7uFoE&ab_channel=DW

Documentary

Documentarul exploreaza problema a ceea ce trebuie sa se intample
in termeni de politica, politici si societate pentru a pune in aplicare
ceea ce este posibil din punct de vedere tehnic, atunci cand vine

vorba de energia regenerabila.


https://www.youtube.com/watch?v=mbF0EPKxWvA&ab_channel=SustainableFuture%F0%9F%8C%B1
https://www.youtube.com/watch?v=mbF0EPKxWvA&ab_channel=SustainableFuture%F0%9F%8C%B1
https://www.youtube.com/watch?v=UVf2Yw7uFoE&ab_channel=DWDocumentary
https://www.youtube.com/watch?v=UVf2Yw7uFoE&ab_channel=DWDocumentary
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7. Resurse educationale
pentru a actiona pentru
sustenabilitate

Pe baza cercetarii documentare si a principalelor concluzii ale atelierelor
organizate in cadrul Targului virtual de cunostinte, au fost selectate
urmatoarele resurse educationale pentru a lucra la setul de competente
preconizat pentru actionarea in favoarea sustenabilitatii. Orientarile pentru
scenariile de atelier, conversatiile in spatiu deschis, exercitiile de Tnvatare
bazate pe proiecte si videoclipurile de micro invatare sunt enumerate in

acest capitol.

7.1 Orientari pentru discutiile privind spatiile deschise

Titlu

Orientari pentru discutiile in spatii deschise privind
actiunile sustenabile

Obiective Furnizarea unei platforme pentru diversi membri ai
comunitatii, inclusiv cetateni, intreprinderi locale si
reprezentanti ai guvernului, pentru a explora in
colaborare solutii inovatoare privind reducerea risipei

alimentare.

olidlelesi 0 Lasati-le pe toate cele aplicabile:

© Studenti

+ Profesori

©  Personalul scolii

©  Reprezentanti ai institutiilor de invatamant superior

+  Entitati scolare si de educatie a adultilor
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Dimensiune

a grupului

Materiale
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« Companii

+ Organizatii ale societatii civile

10+

Flip chart-uri, markere, notite autocolante, cronometru

sau clopotel

How-to-run-an-Open-Space-event.pdf

(transitionnetwork.org)

Ce este tehnologia spatiului deschis? (Ghidul final) |

Facilitator School

https://food.ec.europa.eu/food-safety/food-waste_en

https://www.unep.org/resources/publication/food-waste-

index-report-2024

https://mwww.worldwildlife.org/stories/fight-climate-

change-by-preventing-food-waste

https://wwfeu.awsassets.panda.org/downloads/wwf_wrap

halvingfoodlossandwasteintheeu_june2020__2_.pdf
https://eeb.org/library/the-case-for-bold-legally-binding-

food-waste-reduction-targets-in-the-eu/

Procedura

1. Obiectivele sesiunii de discutii in spatii deschise

Problema risipei alimentare afecteaza atat mediul, cat si comunitatile la

nivel global, insa solutiile necesita cooperarea intre diverse sectoare,

inclusiv cetateni, intreprinderi si factori de decizie politica. Intrebarea-

cheie care sta la baza acestei sesiuni este: Cum putem intelege si
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https://transitionnetwork.org/wp-content/uploads/2016/09/How-to-run-an-Open-Space-event.pdf
https://transitionnetwork.org/wp-content/uploads/2016/09/How-to-run-an-Open-Space-event.pdf
https://www.facilitator.school/blog/open-space-technology
https://www.facilitator.school/blog/open-space-technology
https://www.unep.org/resources/publication/food-waste-index-report-2024
https://www.unep.org/resources/publication/food-waste-index-report-2024
https://www.worldwildlife.org/stories/fight-climate-change-by-preventing-food-waste
https://www.worldwildlife.org/stories/fight-climate-change-by-preventing-food-waste
https://wwfeu.awsassets.panda.org/downloads/wwf_wrap_halvingfoodlossandwasteintheeu_june2020__2_.pdf
https://wwfeu.awsassets.panda.org/downloads/wwf_wrap_halvingfoodlossandwasteintheeu_june2020__2_.pdf
https://eeb.org/library/the-case-for-bold-legally-binding-food-waste-reduction-targets-in-the-eu/
https://eeb.org/library/the-case-for-bold-legally-binding-food-waste-reduction-targets-in-the-eu/
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raspunde mai bine preocupdrilor si nevoilor legate de reducerea risipei
alimentare
Participantii sunt invitati sa exploreze modul in care putem promova
colaborarea si inovarea in ceea ce priveste reducerea risipei alimentare.
1. Identificarea preocuparilor comunitatii: Obtineti informatii de la
cetateni cu privire la problemele locale legate de risipa alimentara.
2. Explorati solutii inovatoare: incurajati participantii s3 propuna si sa
discute strategii creative pentru reducerea risipei alimentare.
3. Promovarea colaborarii: Construiti parteneriate intre partile

interesate pentru a implementa solutii in mod eficient.

Facilitatorul ureaza bun venit tuturor celor prezenti in cerc, anunta tema
si invita participantii sa se prezinte si sa isi impartaseasca interesele legate

de risipa alimentara.

Facilitatorul ii invita pe cei care doresc sa sugereze o problema, un subiect
sau o intrebare pentru sesiunile de grup sa ia o foaie de hartie/un bilet
postal si sa o noteze. Facand acest lucru, ei sunt de acord cu:

1. Sa conduca discutia pe tema aleasa de ei.

2. Asigurati-va ca observatiile si concluziile importante sunt

inregistrate.

3. Scrieti numele lor pe hartie pentru responsabilitate.
Dupa ce un participant si-a notat subiectul, il va impartasi pe scurt cu
grupul si apoi ii va aloca un interval de timp si o locatie pe o matrice
(tabla/flip chart) sau pe panoul pietei. Participantii se vor apropia pe rand
de panoul pietei pentru a-si completa punctele de discutie. Fiecare
participant alege un subiect la care considera ca poate contribui in mod

eficient sau din care poate invata, apoi merge la locul desemnat la ora
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convenita pentru a incepe discutia.

Grupurile se formeaza in jurul fiecarui punct de discutie al subiectului
specific, permitand participantilor sa se adanceasca in discutii, sa
impartaseasca experiente si sa gaseasca solutii prin brainstorming.
Fiecare grup lucreaza independent, asumandu-si responsabilitatea
pentru gestionarea propriului timp si documentarea rezultatelor
discutiilor. Daca un participant considera ca nu contribuie si nici nu invata
suficient intr-o discutie, acesta este liber sa treaca la o alta conversatie.

Tn acest timp, facilitatorul se ocupa de cronometrarea sesiunii, sunand
clopotelul pentru inceputul si sfarsitul fiecarei sesiuni si ajutand
participantii.

Dupa incheierea sesiunii, ideile si concluziile inregistrate sunt atarnate pe
un perete dedicat in locatie. In acest fel, participantii pot parcurge cu
usurinta ideile si actiunile din toate punctele care au avut loc intre sesiuni.

Apoi, participantii trec la urmatorul subiect.

Facilitatorul ar trebui sa stabileasca punctul central al zilei in functie de
domeniul de aplicare al sesiunii OSD, fie ca este vorba de generarea de
idei sau de convenirea asupra unor actiuni concrete de punere in aplicare.
Un OSD (On-Screen Display) este utilizat in dispozitive precum monitoare
Si televizoare pentru ajustarea setarilor, in software pentru afisarea
notificarilor sau a statisticilor si in gestionarea de la distanta pentru
depanarea sau controlul sistemului. Acesta presupune suprapunerea de
meniuri, grafica sau text pe un ecran, de obicei pentru afisarea setarilor

sau a informatiilor.

Aceasta decizie va afecta modul in care este structurata sesiunea de
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inchidere. Aceasta poate fi la fel de simpla ca exprimarea recunostintei si
speranta ca toata lumea s-a simtit bine, sau poate implica o planificare
mai organizata, cum ar fi crearea unor grupuri de lucru sau conturarea
unor pasi de urmat. In acest din urma caz, va fi nevoie de timp suplimentar

pentru a finaliza acordurile.

Cresterea gradului de constientizare cu privire la
impactul deseurilor textile.

Pentru a intelege ce este fenomenul "fast fashion".
Pentru a intelege ce este "greenwashing".

Sa 1i determine pe tineri sa critice consumul de masa
Si sa gaseasca alternative mai sustenabile pentru a-si
exprima identitatea prin aspectul lor.

Sa propuna solutii inovatoare pentru prevenirea
deseurilor textile.

Dezvoltarea gandirii critice si sensibilizarea cu privire
la subiecte legate de protectia mediului si

sustenabilitate.

Sensibilizarea publicului cu privire la impactul
deseurilor textile (actiune individuala).

Sa inteleaga ce este fenomenul "fast fashion" (actiune
individuala).

Sa inteleaga ce este "greenwashing" (actiune
individuala).

Sa activeze tinerii pentru a critica consumul de masa

si a gasi alternative mai sustenabile pentru a-si
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grupului
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exprima identitatea prin aspectul lor (agentie politica).
Sa propuna solutii inovatoare pentru prevenirea
deseurilor textile (actiune colectiva).

Dezvoltarea gandirii critice si sensibilizarea cu privire
la subiecte legate de protectia mediului si

sustenabilitate (actiune colectiva).

Persoanele tinere

Studenti/ cursanti

20 de persoane

Videoclipuri YouTube

Etichete pentru haine siimbracaminte

Prezentari (Canva/PPT)

Hartii, hartii post it si pixuri pentru lucrul in grup,

pliante

Programul de activitate

1. Cadrul teoretic [2-3 ore]- Ziua 1

2. Cercetare [4 ore]- Ziua 2

3. Lucru in grup pentru identificarea solutiilor [2 ore]- Ziua 3
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TACKLING TEXTILE
WASTE

@ @ ®

DAY 1_THEORY: DAY 2_RESEARCH: DAY 3_ ACTION:

=p What is textile waste? (O search for information/ details on labels of = Work in teams and conduct desk research
=p What is the “fast fashion” phenomenon? new clothes in stores and clothes in your on what can we do on personal and
=p What is the impact on the environment? wardrobes and write down all the indicators of collective level to prevent textile waste.
=) What are the working conditions in environmental-friendly production. Are they You can suggest innovative

industries that produce fast fashion? always true or may be misleading? ideas of recycling/ reusing our clothes.

\/ List the number of clothes that you have
and you don't use anymore. Where all these
products end up?

: ;,f _m a . i NN
https://wWwww.canva.com/design/DAGW60tVwh4/A/1Ub60cQzBWDhIBszT

S3Uw/edit?utm_content=DAGW60tVwh4&utm_campaign=designshare

&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Orientari privind punerea in aplicare

1. Cadrul teoretic [2-3 ore]- Ziua 1
Brainstorming
Aceasta activitate incepe cu o sesiune de brainstorming privind
urmatoarele intrebari:
e Ce sunt deseurile textile?
e Ce este fenomenul "fast fashion"?
e Care este impactul asupra mediului?
e Care sunt conditile de munca in industriile care produc fast
fashion?
* Pentru colectarea rdspunsurilor, educatorii pot utiliza instrumentul

digital Mentimeter.

105


https://www.canva.com/design/DAGW6OtVwh4/y1Ub6OcQzBWDhlBszTS3Uw/edit?utm_content=DAGW6OtVwh4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW6OtVwh4/y1Ub6OcQzBWDhlBszTS3Uw/edit?utm_content=DAGW6OtVwh4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW6OtVwh4/y1Ub6OcQzBWDhlBszTS3Uw/edit?utm_content=DAGW6OtVwh4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.mentimeter.com/
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Prezentare
Dupa scurta discutie, educatorul (educatorii) prezinta cadrul teoretic al

acestui atelier prin prezentarea "Deseuri textile".

TEXTILE WASTE

7 A |
https://www.canva.com/design/DAGW5_Pc_08/3JuxgW781lyg8CWCQdgE2Fw/e

dit?utm_content=DAGWS5_Pc_o8&utm_campaign=designshare&utm_medium

=link2&utm_source=sharebutton

Video

Pentru o mai buna intelegere a principalelor elemente ale prezentarilor,

participantii vor viziona videoclipul "The true cost of fast fashion

(youtube.com)".

Exercitiu
Participantii primesc "Brosura industriilor" si isi colecteaza raspunsurile,
pentru a le compara cu concluziile din ultima zi.
Ce fac industriile de confectii pentru a preveni deseurile textile?
areenvae [ E=

' WHAT DO CLOTHING INDUSTRIES
DO TO PREVENT TEXTILE
WASTE?

Brainstorming

F

https://www.canva.com/design/DAGWS5-
ZgFt4/MIHNj)VHhPPUyYR_NVWMVeFw/edit?utm_content=DAGWS5-

106


https://www.canva.com/design/DAGW5_Pc_o8/JJuxqW781yq8CWCQdqE2Fw/edit?utm_content=DAGW5_Pc_o8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_Pc_o8/JJuxqW781yq8CWCQdqE2Fw/edit?utm_content=DAGW5_Pc_o8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_Pc_o8/JJuxqW781yq8CWCQdqE2Fw/edit?utm_content=DAGW5_Pc_o8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.youtube.com/watch?v=tLfNUD0-8ts&t=214s
https://www.youtube.com/watch?v=tLfNUD0-8ts&t=214s
https://www.canva.com/design/DAGW5-ZqFt4/MIHnjVHhPPUyR_NvWMVeFw/edit?utm_content=DAGW5-ZqFt4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5-ZqFt4/MIHnjVHhPPUyR_NvWMVeFw/edit?utm_content=DAGW5-ZqFt4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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ZaFt4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=shareb

utton

Aceasta zi se va incheia cu o discutie de inchidere privind subiectele zilei
Si se va pune un accent deosebit pe impactul modei rapide si al
comportamentului nostru de consum excesiv asupra mediului. Tn final, vor
fi analizate concluziile discutiei si se vor da instructiuni pentru activitatile

din urmatoarele doua zile.

La sfarsitul zilei, impartim participantii in 2 grupe si atribuim activitati

de cercetare pentru ziua urmatoare.

In a doua zi a atelierului, participantii vor efectua cercetari in magazine si

in casele lor.

Primul grup este desemnat sa caute magazine de imbracaminte care pun
in aplicare strategii de prevenire a consumului excesiv de imbracaminte,
iar al doilea grup cauta magazine care nu si-au schimbat metodele de
productie-reciclare a produselor din trecut pana in prezent.

Toti merg la magazinele respective si efectueaza un studiu de teren:

e Care sunt materialele utilizate in fiecare caz?

e Cdutati informatii/ detalii pe etichetele hainelor si notati toti
indicatorii de productie ecologicd. Sunt ei intotdeauna adevarati
squ pot induce in eroare?

e Unde ajung hainele care nu sunt vandute?

e Unde ajung hainele care sunt returnate pentru reciclare?


https://www.canva.com/design/DAGW5-ZqFt4/MIHnjVHhPPUyR_NvWMVeFw/edit?utm_content=DAGW5-ZqFt4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5-ZqFt4/MIHnjVHhPPUyR_NvWMVeFw/edit?utm_content=DAGW5-ZqFt4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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In a doua etap3, cursantii inregistreaza informatiile de pe etichetele

GreenHi\ve

hainelor pe care le au in garderoba si completeaza brosura.

""\ IN YOUR WARDROBE |/
o
Material of clothes Durs " Ing thes .\‘

i—
a8

v

https://www.canva.com/design/DAGW5w4a0Mk/Nnt6J1PzFyuZyxgncnAQmag/e

dit?utm_content=DAGW5w4a0OMk&utm_campaign=designshare&utm_mediu

m=link2&utm_source=sharebutton

"Tema pentru acasa"
Dupa incheierea celei de-a doua zile de cercetare, cursantii sunt rugati sa

vizioneze urmatorul videoclip pana a doua zi: https:

In etapa finald a atelierului, cele doud grupuri inregistreaza toate datele
pe care le-au colectat pe doua bucati mari de carton si folosesc post-it
notes pentru a clasifica aceleasi rezultate (in prima coloana). Aceasta
munca in echipa ofera ocazia de a discuta mai mult despre fenomenul
green washing practicat de multe magazine care isi promoveaza tacticile

"prietenoase cu mediul".


https://www.canva.com/design/DAGW5w4a0Mk/Nnt6J1PzFyuZyxgncnAQmg/edit?utm_content=DAGW5w4a0Mk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5w4a0Mk/Nnt6J1PzFyuZyxgncnAQmg/edit?utm_content=DAGW5w4a0Mk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5w4a0Mk/Nnt6J1PzFyuZyxgncnAQmg/edit?utm_content=DAGW5w4a0Mk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.youtube.com/watch?v=rwp0Bx0awoE
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Apoi, in a doua coloana, cursantii isi noteaza sugestiile privind modalitati
alternative de utilizare a produselor care ajung in presupusele magazine
de reciclare sau in pubelele de reciclare ale magazinelor.

Este recomandat sa vizionati mai intai acest videoclip: https:

La final, dupa ce toate propunerile posibile sunt inregistrate la nivel
individual si social, participantii pregatesc o petitie catre municipalitate
pentru strangerea de semnaturi, se adreseaza organismelor competente

si solicita punerea in aplicare a propunerilor lor la nivel politic.

Resursa: https:
e Cercetati temeinic subiectul petitiei dumneavoastra.
e Scrieti o declaratie clara si concisa a obiectivului dumneavoastra.
e Adaugati referinte care sa sustina toate afirmatiile dumneavoastra.
e Includeti si alte lucruri pe care oamenii le pot face pentru a va
sustine cauza.
e Creati un spatiu pentru ca oamenii sa isi ataseze semnatura.
e Adresati petitia dumneavoastra jurisdictiei competente.

e Promovati-va petitia in persoana si pe retelele sociale.

Vizitati pagina  https//www.wikihow.com/Write-a-Petition pentru
procesul detaliat de redactare a unei petitii.

Creati-va propriul sablon, folosind Canva sau alte instrumente digitale, ca

in exemplu


https://www.youtube.com/watch?v=Bh8dnw67rE0
https://www.wikihow.com/Write-a-Petition
https://www.wikihow.com/Write-a-Petition
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https://www.canva.com/design/DAGWS5_ITfdA/4VVcvmamLHuj4gMMagn

wYsg/edit?utm_content=DAGWS5_ITfdA&utm_campaign=designshare&u

tm_medium=link2&utm_source=sharebutton

e https://www.canva.com/design/DAGW60tVwh4/y1Ub60cQzBWDh
IBszTS3Uw/edit?utm_content=DAGWG60OtVwWh4&utm_campaign=d

esignshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=sharebutton
e https://Mwww.canva.com/design/DAGWS5_Pc_o08/3JuxaW781lyg8CW
CQdgE2Fw/edit?utm_content=DACGWS5_Pc_o8&utm_campaign=de

signshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=sharebutton

e https//www.canva.com/design/DAGWS5-
ZaFt4/MIHNjVHhPPUYR_NVWMVeFw/edit?utm_content=DAGW5-

ZgFt4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_so

urce=sharebutton
o https//www.canva.com/design/DAGW5w4a0OMk/Nnt6J1PzFyuZyxg
ncnAQOmMag/edit?utm_content=DAGW5w4a0OMk&utm_campaign=d

esignshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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https://www.canva.com/design/DAGW5_ITfdA/4VVcvmamLHuj4qMMqnwYsg/edit?utm_content=DAGW5_ITfdA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_ITfdA/4VVcvmamLHuj4qMMqnwYsg/edit?utm_content=DAGW5_ITfdA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_ITfdA/4VVcvmamLHuj4qMMqnwYsg/edit?utm_content=DAGW5_ITfdA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_Pc_o8/JJuxqW781yq8CWCQdqE2Fw/edit?utm_content=DAGW5_Pc_o8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_Pc_o8/JJuxqW781yq8CWCQdqE2Fw/edit?utm_content=DAGW5_Pc_o8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_Pc_o8/JJuxqW781yq8CWCQdqE2Fw/edit?utm_content=DAGW5_Pc_o8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5-ZqFt4/MIHnjVHhPPUyR_NvWMVeFw/edit?utm_content=DAGW5-ZqFt4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5-ZqFt4/MIHnjVHhPPUyR_NvWMVeFw/edit?utm_content=DAGW5-ZqFt4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5-ZqFt4/MIHnjVHhPPUyR_NvWMVeFw/edit?utm_content=DAGW5-ZqFt4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5-ZqFt4/MIHnjVHhPPUyR_NvWMVeFw/edit?utm_content=DAGW5-ZqFt4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5w4a0Mk/Nnt6J1PzFyuZyxgncnAQmg/edit?utm_content=DAGW5w4a0Mk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5w4a0Mk/Nnt6J1PzFyuZyxgncnAQmg/edit?utm_content=DAGW5w4a0Mk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5w4a0Mk/Nnt6J1PzFyuZyxgncnAQmg/edit?utm_content=DAGW5w4a0Mk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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o https://www.canva.com/design/DAGWS5_ITfdA/4VVcvmamlLHuj4q
MMagnwYsg/edit?utm_content=DAGCGWS5_ITfdA&utm_campaign=de

signshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

e https//www.wikihow.com/Write-a-Petition

e https//\wWww.mentimeter.com/

e Adevaratul cost al modei rapide (youtube.com

e https://mwww.youtube.com/watch?v=Bh8dnw6&7rEQ

e https://www.youtube.com/watch?v=rwp0OBx0awoE

Titlul
Atelierul 2: Transformarea deseurilor in resurse

Obiective +  Generarea globala de deseuri

+  Ce alcatuieste deseurile noastre

+ Transformarea deseurilor in resurse

+ Ciclul de viata al unui aparat electric/electronic

© Biodegradarea deseurilor

Competente

Actiunea pentru sustenabilitate: actiune colectiva si

actiune individuala

+  Elevi VET
+ Formatori VET

©  Reprezentanti ai organizatiilor societatii civile

IICLHELEEN 15-20
grupului

Materiale N/A

m


https://www.canva.com/design/DAGW5_ITfdA/4VVcvmamLHuj4qMMqnwYsg/edit?utm_content=DAGW5_ITfdA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_ITfdA/4VVcvmamLHuj4qMMqnwYsg/edit?utm_content=DAGW5_ITfdA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_ITfdA/4VVcvmamLHuj4qMMqnwYsg/edit?utm_content=DAGW5_ITfdA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.wikihow.com/Write-a-Petition
https://www.mentimeter.com/
https://www.youtube.com/watch?v=tLfNUD0-8ts&t=214s
https://www.youtube.com/watch?v=Bh8dnw67rE0
https://www.youtube.com/watch?v=rwp0Bx0awoE
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Program de activitate

Resursa educationala Transforma deseurile in resurse explica problema
generarii deseurilor si diferitele modalitati de abordare a acesteia.

Itinerarul educational abordeaza in profunzime gestionarea sustenabila a
deseurilor. Aceste resurse educationale vor oferi cunostinte stiintifice
despre generarea de deseuri la nivel mondial, impactul pe care il au
asupra mediului si masurile corective care pot fi aplicate pentru a reduce
cat mai mult posibil acumularea de deseuri. In plus, este explicat ciclul de

viata al unui aparat electric electronic, folosind ca exemplu un frigider.

Orientari privind punerea in aplicare

1. Explicarea si contextualizarea productiei de deseuri la nivel mondial.

2. Intrebari exploratorii adresate elevilor in legdturd cu generarea de
deseuri siamploarea problemei la nivel global, cu diferite cifre.

3. Introducere in conceptul de economie circulara care explica
transformarea deseurilor in resurse.
Date referitoare la ciclul de viata al unui aparat electric.

5. Exemple de timp de biodegradare a deseurilor.

https://ambientech.org/itinerario-educativo-convierte-los-residuos-en-

recursos
(Platforma cu intrebari legate de materie in care sunt inregistrate

succesele si greselile elevului)
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https://ambientech.org/itinerario-educativo-convierte-los-residuos-en-recursos
https://ambientech.org/itinerario-educativo-convierte-los-residuos-en-recursos
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XM= [e[8leXY Convierte los residuos en recursos

I pd ;De qué se compone nuestra basura? (1) Q
@ Indica la composicién de la basura a nivel mundial.
Alimentos Vidrio, metal y plastico
® 2% ® 12%
® 34% ® 17%
® 44% @ 21%
HapBt Otros
@ 5% @ 18%
® 17% ® 23%
® 23% ® 35%
Objetos que no se pueden tirar en los contendores de la calle:
pintura, basura electrénica, electrodomésticos, neumaticos, etc.
Powered by ambientech.org Con la participacion de:

Ambilamp s Signus

Preluat de pe ambitech.org

7.3 invatarea bazata pe proiect

7.3.1 Activitati de invatare bazate pe proiect 1

Titlu

Accesul la un mediu curat si sanatos, un drept universal
al omului

Obiective + O intelegere mai profunda a drepturilor de mediu ca
drepturi ale omului.
+ Dezvoltarea abilitatilor de cercetare, colaborare si

advocacy.

Slpiiesaes o Agentia politica
+ Actiune colectiva

+ Initiativa individuala

+ Studenti/ cursanti

+  Persoanele tinere

Sl spte-r O sala de clasa (20-25 de persoane)

grupului

n3
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Materiale + PCsiconexiune la internet

+ Videoclipuri YouTube

+ Platforme precum Canva pentru design de afise sau
videoclipuri

© PPT-urisi prezentari Canva

Structura activitatii

1. Intelegerea

2. Cercetare

3. Crearea campaniei
4. Advocacy

5. Prezentare

6. Reflectie

Orientari privind punerea in aplicare

1. intelegerea [1 ora de curs]

Educatorii vor introduce ideea ca accesul la un mediu curat si sanatos este
recunoscut ca un drept al omului de organisme internationale precum
ONU. Tn acest timp, elevii/elevii vor investiga definitia drepturilor omului si
a drepturilor de mediu. Intelegerea drepturilor de mediu in contextul

sustenabilitatii, sanatatii si justitiei sociale.

T4
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GreentHive Shonsi Co

Access to a Clean and
Healthy Environment,

EJUniversal Human Right

https://www.canva.com/design/DAGW591LNeM/L.x9470ZiCyantlitUTPRDIA/

edit?utm_content=DACW591LNeM&utm_campaignh=designshare&utm_m

edium=Ilink2&utm_source=sharebutton

Elevii sunt impartiti In grupuri si selecteaza o problema specifica de mediu
care ameninta drepturile de mediu, cum ar fi:

o Poluarea aerului sau a apei

o Deforestarea

o Schimbarile climatice

o Gestionarea deseurilor si poluarea cu plastic, etc...
Elevii vor cerceta apoi problema specifica, concentrandu-se asupra

, cum ar fi industrializarea, lipsa de reglementare, despadurirea,

urbanizarea etc, asupra sanatatii umane, ecosistemelor,
comunitatilor (de exemplu, stramutarea comunitatilor sau pierderea
biodiversitatii) si , cum ar fi tratatele internationale
(de exemplu, Acordul de la Paris), legile sau politicile nationale care asigura
drepturile de mediu. Elevii ar trebui sa utilizeze surse fiabile pentru a-si
sustine constatarile, folosind statistici si date privind degradarea mediului
si studii de caz ale comunitatilor afectate, acolo unde este posibil.

> a sfarsitul cercetdrii, elevii isi vor prezenta concluziile in clasa.



https://www.canva.com/design/DAGW591LNeM/Lx9470ZiCyantltUTPRDlA/edit?utm_content=DAGW591LNeM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW591LNeM/Lx9470ZiCyantltUTPRDlA/edit?utm_content=DAGW591LNeM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW591LNeM/Lx9470ZiCyantltUTPRDlA/edit?utm_content=DAGW591LNeM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

. RN Co-funded by
GreenH|Ve the European Union

Grupurile de elevi vor elabora o campanie de sensibilizare cu privire la

problema de mediu pe care au cercetat-o. Ei vor trebui sa:

pe ce se va concentra campania?
creati un mesaj care sa sublinieze
importanta unui mediu sanatos ca drept al omului. Faceti-I clar, usor
de inteles si orientat spre actiune.
postere, clipuri video sau postari pe
retelele de socializare pentru a arata efectele problemei de mediu si
contextul sau privind drepturile omului
planificati modul de sensibilizare, de exemplu,
utilizati social media, organizati evenimente, scrieti petitii sau

colaborati cu ONG-uri de mediu.

Elevii pot organiza initiative ecologice, cum ar fi un atelier de sensibilizare

cu privire la mediu in comunitatea sau scoala lor, colaborand cu organizatii

locale axate pe justitia ecologica. In timpul acestei actiuni, ei pot implica

factorii de decizie politica sau oficialii administratiei locale pentru a discuta

problema si a face presiuni pentru modificarea politicilor. In plus, ei pot

mobiliza oamenii sa ia masuri, Ti pot incuraja pe altii sa isi ia angajamente

personale de mediu, sa Impartaseasca campania sau sa se alature unei

miscari pentru schimbarea politicilor.

Elevii isi vor prezenta cercetarea si campania scolii, comunitatii sau prin

intermediul platformelor digitale (de exemplu, ziarul local, postul de radio

sau canalele TV), subliniind legatura dintre mediu si drepturile omului.
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6. Reflectie [1-2 ore de curs]

Toti elevii si educatorii implicati vor evalua impactul campaniei prin
evaluarea implicarii comunitatii si a oricaror schimbari in ceea ce priveste
sensibilizarea sau actiunea locala cu privire la aceasta problema. De
asemenea, vor reflecta la proces, la dificultatile intampinate si la modul in

care le-au depasit, la diferitele abordari pe care le vor utiliza in viitor.

Videoclipuri YouTube:
o https//www.youtube.com/watch?v=nDglVseTkuE
o https//www.youtube.com/watch?v=ohyafhMfXHQ&t=203s
o https//www.canva.com/design/DAGW591LNeM/Lx9470ZiCyantltUTP
RDIA/edit?utm_content=DACWS591L NeM&utm_campaign=designsh

are&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

7.3.2 Activitati de invatare bazate pe proiect 2

Titlu

Apa: O resursa finita si cum sa o conservam

Obiective - Intelegerea rolului critic al apei
+ Rezolvarea creativa a problemelor pentru conservare,

+ Promovarea sustinerii in lumea reala

Slniese o Agentia politica
+ Actiune colectiva

+ Initiativa individuala

+ Studenti/ cursanti

«  Persoanele tinere

n7


https://www.youtube.com/watch?v=nDgIVseTkuE
https://www.youtube.com/watch?v=ohyafhMfXHQ&t=203s
https://www.canva.com/design/DAGW591LNeM/Lx9470ZiCyantltUTPRDlA/edit?utm_content=DAGW591LNeM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW591LNeM/Lx9470ZiCyantltUTPRDlA/edit?utm_content=DAGW591LNeM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW591LNeM/Lx9470ZiCyantltUTPRDlA/edit?utm_content=DAGW591LNeM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Sllspt-- | O sala de clasa (20-25 de persoane)

grupului

Materiale + PCsiconexiune la internet

+ Videoclipuri YouTube

+ Platforme precum Canva pentru design de afise sau
videoclipuri

© Prezentari PPT si Canva

Structura activitatii

1. Intelegerea

2. Cercetare

3. Crearea campaniei
4. Advocacy

5. Prezentare

6. Reflectie

Orientari privind punerea in aplicare

1. intelegerea [1 ora de curs]

Educatorii vor analiza de ce apa este esentiala pentru viata, ecosisteme si
activitati umane precum agricultura, industria si salubritatea. Rolul apei in
sanatate, mediu si economie va fi evidentiat pentru a intelege apa ca o

resursa esentiala.

18



. RN Co-funded by
Gl‘eenHl\/e the European Union

GreenHive

Water,
a finite resource and -
how to preserve It

%

https://wWwww.canva.com/design/DAGWS5_TdsMs/IGy1flOomTgOwiDIKIVxIxw/

edit?utm_content=DAGCWS5_TdsMs&utm_campaign=designshare&utm_m

edium=Ilink2&utm_source=sharebutton

Elevii sunt impartiti in grupuri si selecteaza o problema de mediu specifica
surselor naturale de apa, cum ar fi:
o Lipsa apei si seceta
o Poluarea surselor de apa (de exemplu, poluarea chimica, cu plastic
sau industrialad)
o Utilizarea excesiva si practicile nesustenabile de gestionare a apei
o Impactul schimbarilor climatice asupra disponibilitatii apei
o Accesul la apa potabila curata in comunitatile slab deservite etc...
Elevii vor cerceta apoi problema specifica, concentrandu-se asupra ,
, , cum ar fi scurgerile
agricole, deseurile industriale, infrastructura precara si impactul climatic,
, riscurile pentru sanatate, degradarea mediului, pierderile
agricole si conflictele sociale legate de apa si , Vor
explora politicile internationale (de exemplu, Obiectivul de dezvoltare
durabila 6 al ONU: apa curata si canalizare) si reglementarile locale legate

de protectia apei. Elevii ar trebui sa utilizeze surse fiabile pentru a-si sustine


https://www.canva.com/design/DAGW5_TdsMs/JGy1f10mTqOwiD1KJVxlxw/edit?utm_content=DAGW5_TdsMs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_TdsMs/JGy1f10mTqOwiD1KJVxlxw/edit?utm_content=DAGW5_TdsMs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_TdsMs/JGy1f10mTqOwiD1KJVxlxw/edit?utm_content=DAGW5_TdsMs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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constatarile, folosind date privind disponibilitatea apei si utilizarea acesteia
in diferite regiuni si studii de caz privind comunitatile care se confrunta cu
probleme legate de apa, luand interviuri sau marturii de la persoane

afectate de problemele legate de apa, acolo unde este posibil.

> La sfarsitul cercetdrii, elevii isi vor prezenta concluziile in clasad.

Grupurile de elevi vor elabora o campanie de sensibilizare cu privire la
problema de mediu pe care au cercetat-o. Ei vor trebui sa:

o ce problema specifica legata de apa
va aborda campania? Exemplele includ reducerea risipei de apa,
promovarea accesului la apa curata sau protejarea surselor de apa
(lacuri, rauri si acvifere) impotriva poluarii.

o creati un mesaj care sa evidentieze
importanta conservarii si protejarii apei, subliniind modul in care
actiunile mici pot duce la schimbari semnificative.

o postere, videoclipuri sau postari pe
retelele de socializare care sa explice problema apei aleasa si sa
sugereze solutii.

o planificati modul de sensibilizare, de exemplu,
utilizati social media, organizati evenimente, scrieti petitii sau

colaborati cu ONG-uri de mediu.

Elevii pot organiza initiative ecologice, cum ar fi un atelier de sensibilizare
cu privire la mediu in comunitatea sau scoala lor, colaborand cu grupuri
locale de mediu care lucreaza, de exemplu, la proiecte de acces la apa
curata, agentii de gestionare a apei sau organisme guvernamentale pentru

a obtine sprijin si a creste vizibilitatea campaniei. In timpul acestei actiuni,
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ei pot implica factorii de decizie politica sau oficialii administratiei locale
pentru a discuta problema si a face presiuni pentru modificarea politicilor.
In plus, ei pot incuraja comunitatea sa intreprinda actiuni specifice, cum ar
fi instalarea de dispozitive de economisire a apei, reducerea risipei de apa,
sprijinirea eforturilor locale de protectie a apei sau sustinerea unor politici

mai puternice.

5. Prezentare [1-2 ore de curs]

Elevii isi vor prezenta cercetarea si campania scolii, comunitatii sau prin
intermediul platformelor digitale (de exemplu, ziarul local, postul de radio
sau canalele TV), subliniind importanta apei ca resursa valoroasa si modul

in care fiecare poate contribui la protejarea acesteia.

6. Reflectie [1-2 ore de curs

Toti elevii si educatorii implicati vor evalua impactul campaniei prin
evaluarea implicarii comunitatii si a oricaror schimbari in ceea ce priveste
sensibilizarea sau actiunea locala cu privire la aceasta problema. De
asemenea, vor reflecta la proces, la dificultatile intdmpinate si la modul in

care le-au depasit, la diferitele abordari pe care le vor utiliza in viitor.

Videoclipuri YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=08B4tST8ti8

https://www.youtube.com/watch?v=x0Co6ceNIwE

Canvas si PPT-uri
https://www.canva.com/design/DAGWS5_TdsMs/IGy1flOomTgOwiDIKIVxIxw/

edit?utm_content=DAGWS5_TdsMs&utm_campaign=designshare&utm_m

edium=Ilink2&utm_source=sharebutton
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https://www.youtube.com/watch?v=Q8B4tST8ti8
https://www.youtube.com/watch?v=x0Co6ceNlwE
https://www.canva.com/design/DAGW5_TdsMs/JGy1f10mTqOwiD1KJVxlxw/edit?utm_content=DAGW5_TdsMs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_TdsMs/JGy1f10mTqOwiD1KJVxlxw/edit?utm_content=DAGW5_TdsMs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGW5_TdsMs/JGy1f10mTqOwiD1KJVxlxw/edit?utm_content=DAGW5_TdsMs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Aceasta componenta include o colectie de videoclipuri de micro invatare
destinate studentilor VET. Aceste videoclipuri sunt
in cele
definite in GreenComp. Colectia poate cuprinde
atat videoclipuri existente, cat si continut nou creat de consortiu (de
exemplu, un videoclip care se afla pe YouTube sau un videoclip de tip TED
Talk Education). Videoclipurile ar trebui sa sprijine invatarea mixta prin

integrarea continutului digital cu ateliere de lucru in persoana.

e Educatia pentru cetatenia ecologica: Modelul EEC

o https://www.youtube.com/watch?v=1_EB7Y4biXo

e Fii un cetatean activ pentru mediu | Barbara Buffaloe | TEDxCoMo

o https//www.youtube.com/watch?v=0k2gUv3L 8y

e Cum sa dezvolti promovarea condusa de comunitate | Chad Nelsen |
TEDxLaguna Beach

o https://Mmww.youtube.com/watch?v=b6x7eVVbhpo

e De ce ar trebui sa fii un activist pentru clima

o https://Mmwww.ted.com/talks/luisa_neubauer_why_you_should_b

e_a_climate_activist?subtitle=en

o Trebuie sa vorbim despre protestele climatice radicale

(youtube.com)

o Cum sa fii un activist care creeaza schimbari reale | Carey Theil

& Christine Dorchak | TEDxAlexanderPark (youtube.com)

o "Blah, Blah, Blah": Tinerii activisti pentru combaterea

schimbarilor climatice critica inactiunea politica la summitul

ONU inaintea COP26

o lata cit de nedreapta este schimbarea climatica

o Justitia climatica este justitie sociala

o Daune climatice: Cum si de ce ar trebui sa plateasca tarile

bogate


https://www.youtube.com/watch?v=1_EB7Y4biXo
https://www.youtube.com/watch?v=Qk2gUv3L8yI
https://www.youtube.com/watch?v=b6x7eVVbhpo
https://www.ted.com/talks/luisa_neubauer_why_you_should_be_a_climate_activist?subtitle=en
https://www.ted.com/talks/luisa_neubauer_why_you_should_be_a_climate_activist?subtitle=en
https://www.youtube.com/watch?v=nYbanbspp9g
https://www.youtube.com/watch?v=nYbanbspp9g
https://www.youtube.com/watch?v=uN9FXrrXjvo
https://www.youtube.com/watch?v=uN9FXrrXjvo
https://www.youtube.com/watch?v=HPqSuVcQNXU
https://www.youtube.com/watch?v=HPqSuVcQNXU
https://www.youtube.com/watch?v=HPqSuVcQNXU
https://www.youtube.com/watch?v=pHRu0VV-Dbw
https://www.youtube.com/watch?v=jY2eWJ-U_VQ
https://www.youtube.com/watch?v=KGOvRn5_QRg
https://www.youtube.com/watch?v=KGOvRn5_QRg
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Pe parcursul acestui document au fost prezentate diverse resurse
educationale in cele patru grupuri de competente incluse in GreenComp.
Acesta s-a axat in principal pe ghiduri pentru crearea de spatii de discutii
deschise, ateliere de lucru, invatare bazata pe proiecte si videoclipuri de
micro invatare.

Este important sa se ia in considerare doua aspecte: Pe de o parte, faptul ca
multe dintre metodologiile enumerate aici sunt transversale si, pe de alta
parte, faptul c3, cu aceeasi metoda educationald, se pot lucra simultan mai
multe competente.

Invatamintele desprinse din cercetarea la fata locului si contributiile
colectate prin intermediul Targului virtual de cunostinte au fost esentiale

pentru elaborarea acestui ghid.
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